
Missionen-ErklärungMissionen-Erklärung

Im Grunde sollte die Liste recht verständlich sein ... nur etwas zu dem Soll-Level möchte ich sagen. Das Soll-Level
ist eine Empfehlung, mit welchen Level du die verschiedenen Missionen Absolvieren kannst oder solltest, dabei geht
es um den Schwierigkeitsgrad der Mission.

EinigeEinige MissionenMissionen kannstkannst dudu abab KapitelKapitel 88 „Niebelheim“„Niebelheim“ nichtnicht mehrmehr erfüllenerfüllen bzwbzw siesie werdenwerden abab dada
nicht mehr Freigeschaltet ...nicht mehr Freigeschaltet ...
   1-2-1 / 2-1-1 bis 2-1-6 / 4-3-1 bis 4-3-6 / 6-2-1 / 7-1-1 / 8-2-1     1-2-1 / 2-1-1 bis 2-1-6 / 4-3-1 bis 4-3-6 / 6-2-1 / 7-1-1 / 8-2-1    
... also solltest du vorher diese Missionen begonnen oder sogar beendet haben.... also solltest du vorher diese Missionen begonnen oder sogar beendet haben.

Wenn du es schaffst alle 300 Missionen abzuschließen bekommst du das Einzigartige Item ...
Taira-SeeleTaira-Seele

Der ZauberpottDer Zauberpott
Den Zauberpott kannst du in den folgenden Missionen als normalen Zufallskampf antreffen ... er verlangt
verschiedene Aktionen von dir, wenn du diese erfüllst winken dir nette Belohnungen. Unter anderem erhälst du beim
ersten mal das Schlüsselitem „ Zauberpott-Tricks“„ Zauberpott-Tricks“ welches den Zauberpott in deiner DBW-Matrix freischaltet.

Mission Anforderungen Belohnungen

10-2-3 Sprung, Feura, Gravitas, Wirbelattacke Federkappe, Lehre der Ärzte
2-2-6 Eisga, Feuga, Blitzga, Graviga Wertvolle Uhr, Fluchring
2-5-4, 2-5-5, 2-5-6 Ultima, Tri-Feuer, Eisenfaust, Elektroschock Edelsteinring, Sturmarm
7-6-6 Almosen, Verzweiflungsschlag, 9999 Schaden!, Achtstreich Marschalarm, Vita Ultima

Bei Mission 7-6-6 brauchst du ein Item wie zb Invictus damit du mehr als 9999 Schaden anrichten kannst und bei
dem Achtstreich brauchst du viel Glück damit du auch die Spezialtechnik zu diesen Zeitpunkt in der DBW
erscheint. Von diesen Zauberpotts aus Mission 7-6-6 erhälst du außerdem auch das Genji-SchildGenji-Schild.

SchlüsselobjekteSchlüsselobjekte

Der Gegner KaktrineKaktrine in Mission 3-1-3 muss vernichtet werden um Mission 10-1-1 Freizuschalten!!!
Der Gegner TomberyTombery in Mission 6-1-5 muss vernichtet werden um Mission 10-2-1 Freizuschalten!!!

2-3-1 Das Schlüsselobjekt „Gongaga Handelshaus“„Gongaga Handelshaus“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
2-4-1 Das Schlüsselobjekt „Junon-Souveniers“„Junon-Souveniers“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!

2-4-5 Das Schlüsselobjekt „Mithril-Minenhandlung“„Mithril-Minenhandlung“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
4-2-6 Das Schlüsselobjekt „Wutai-Schwarzmarkt“ „Wutai-Schwarzmarkt“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
4-3-6 Das Schlüsselobjekt „Schildkrötenparadies“„Schildkrötenparadies“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
4-4-3 Das Schlüsselobjekt „Sektor 7/Geschäft“„Sektor 7/Geschäft“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!

6-2-1 Das Schlüsselobjekt „Sektor 8/Materiahandlung“„Sektor 8/Materiahandlung“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
6-2-3 Das Schlüsselobjekt „Sektor 5/Materiahandlung“„Sektor 5/Materiahandlung“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
6-2-6 Das Schlüsselobjekt „Sektor 6/Accessoire-Laden“„Sektor 6/Accessoire-Laden“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!

6-4-4 Das Schlüsselobjekt „Nibel-Accessoires“„Nibel-Accessoires“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
7-5-3 Das Schlüsselobjekt „Knochendorf-Kommerz“ „Knochendorf-Kommerz“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!

9-3-3 Das Schlüsselobjekt „Duo-Versand“ „Duo-Versand“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!
9-5-4 Das Schlüsselobjekt „Schatten-Versand“„Schatten-Versand“ schaltet weiter Einkaufsmöglichkeiten frei!!!

7-2-1 Das Schlüsselobjekt „Utensilienfusions-Almanach“„Utensilienfusions-Almanach“ erlaubt Utensilien bei Materia Fusionen Einzusetzten!!!
7-2-2 Das Schlüsselobjekt „Schlüsselanhänger“ „Schlüsselanhänger“ gibt dir einen Slot mehr um Accessoires Anzulegen!!!

7-2-5 Das Schlüsselobjekt „Rucksack“ „Rucksack“ gibt dir einen Slot mehr um Accessoires Anzulegen!!!

8-1-1 Das Schlüsselobjekt „Ifrit-Materia“„Ifrit-Materia“ schalteten das dazugehörige DBW-Matrix Bild frei!!!
8-1-4 Das Schlüsselobjekt „Bahamut-Materia“ „Bahamut-Materia“ schalteten das dazugehörige DBW-Matrix Bild frei!!!
8-1-6 Das Schlüsselobjekt „Odin-Materia“„Odin-Materia“ schalteten das dazugehörige DBW-Matrix Bild frei!!!
8-4-1 Das Schlüsselobjekt „Chocobo-Feder“„Chocobo-Feder“ schalteten das dazugehörige DBW-Matrix Bild frei!!!
8-4-3 Das Schlüsselobjekt „Cait-Sith-Megafon“ „Cait-Sith-Megafon“  schaltet das dazugehörig DBW-Matrix Bild frei!!!
8-4-4 Das Schlüsselobjekt „Mogry-Talisman“ „Mogry-Talisman“ schaltet das dazugehörig DBW-Matrix Bild frei!!!

8-5-6 Das Schlüsselobjekt „Zorn-Bahamut-Materia“ „Zorn-Bahamut-Materia“  schaltet das dazugehörig DBW-Matrix Bild frei!!!
10-1-3 Das Schlüsselobjekt „Kaktusstachel“ „Kaktusstachel“  schaltet das dazugehörig DBW-Matrix Bild frei!!!

10-2-3 Das Schlüsselobjekt „Tombery-Messer“ „Tombery-Messer“  schaltet das dazugehörig DBW-Matrix Bild frei!!!



Missionen-ÜbersichtMissionen-Übersicht

Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Trainingsmission

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 1-1-1 In Kapitel 1 ... nach der Registrierung an dem Missions-Computer.
Mission 1-1-2 In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra-Villa
Mission 1-1-3 Ab Kapitel 9 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-2
Mission 1-1-4 Ab Kapitel 9 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-3
Mission 1-1-5 Ab Kapitel 9 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-4
Mission 1-1-6 Ab Kapitel 9 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-5

Mission 1-1-1Mission 1-1-1 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 6Level 6

Erhaltene Belohnung: ElixierElixier
Freischaltung: Story Verlauf wird fortgesetzt.

Mission 1-1-2Mission 1-1-2 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30

Erhaltene Belohnung: HeldentrunkHeldentrunk
Freischaltung: Mission 1-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-1-3Mission 1-1-3 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 1-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-1-4Mission 1-1-4 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35

Erhaltene Belohnung: SchwarzgurtSchwarzgurt
Freischaltung: Mission 1-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-1-5Mission 1-1-5 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40

Erhaltene Belohnung: TP-Vertärker++ MateriaTP-Vertärker++ Materia
Freischaltung: Mission 1-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-1-6Mission 1-1-6 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45

Erhaltene Belohnung: Rauben MateriaRauben Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Die Sicherheitsfehde

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 1-2-1 In Kapitel 2,3,5,7 ... nach dem Gespräch mit dem Soldaten in der Loveless Chaussee.
Mission 1-2-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-1
Mission 1-2-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-2
Mission 1-2-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-3
Mission 1-2-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-4
Mission 1-2-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-5

Mission 1-2-1Mission 1-2-1 Items: X-PotionX-Potion im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 8Level 8
AllheilmittelAllheilmittel im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Shinra-SchockabsorberShinra-Schockabsorber
Freischaltung: Mission 1-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-2Mission 1-2-2 Items: X-PotionX-Potion im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Stille MateriaStille Materia
Freischaltung: Mission 1-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-3Mission 1-2-3 Items: ElixierElixier im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Hi-PotionHi-Potion im Süd-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: QuadraslotQuadraslot
Freischaltung: Mission 1-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-4Mission 1-2-4 Items: SomaSoma im Nord-osten (Versteckt) Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
HI-PotionHI-Potion im Süd-westen
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Macht-ArmillaMacht-Armilla
Freischaltung: Mission 1-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-5Mission 1-2-5 Items: HI-PotionHI-Potion im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
AllheilmittelAllheilmittel im Westen
PotionPotion in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: EisreifEisreif
Freischaltung: Mission 1-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-6Mission 1-2-6 Item: ElixierElixier im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
SomaSoma im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Chocomops-FederChocomops-Feder
Freischaltung: In Loveless Chaussee bekommt man das Schlüsselobjekt „Der Handwerker“ von dem 

Soldaten im Südosten.



Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Waffenentwicklung

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 1-3-1 In Kapitel 5 ... Automatisch nach der Rückkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.
Mission 1-3-2 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-1
Mission 1-3-3 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-2
Mission 1-3-4 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-3
Mission 1-3-5 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-4
Mission 1-3-6 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-5

Mission 1-3-1Mission 1-3-1 Items: Keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke MateriaWirbelattacke Materia
Freischaltung: Mission 1-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-2Mission 1-3-2 Items: ElixierElixier links Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
X-PotionX-Potion rechts
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Vitra MateriaVitra Materia
Freischaltung: Mission 1-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-3Mission 1-3-3 Items: EisgaEisga im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Blitzga MateriaBlitzga Materia
Freischaltung: Mission 1-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-4Mission 1-3-4 Items: SomaSoma im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Fluss-Chocobo-ArmbandFluss-Chocobo-Armband
Freischaltung: Mission 1-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-5Mission 1-3-5 Items: Gebirgs-Chocobo-A.Gebirgs-Chocobo-A. im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
Hi-PotionHi-Potion im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Graviga MateriaGraviga Materia
Freischaltung: Mission 1-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-6Mission 1-3-6 Item: VitagaVitaga im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
Endgegner am ende des Weges

Erhaltene Belohnung: Kristall-ArmillaKristall-Armilla
Freischaltung: Mission 1-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Neue Ausrüstung

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 1-4-1 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-6
Mission 1-4-2 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-1
Mission 1-4-3 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-2
Mission 1-4-4 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-3
Mission 1-4-5 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-4
Mission 1-4-6 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-5

Mission 1-4-1Mission 1-4-1 Items: KONS-VerstärkerKONS-Verstärker im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
PolarreifPolarreif im Osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 2x Chocomops-Feder2x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 1-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-2Mission 1-4-2 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
Endgegner 1 im Süd-osten
Endgegner 2 im Nord-osten
Endgegner 3 im Nord-westen
Endgegner 4 im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Subvitaga MateriaSubvitaga Materia
Freischaltung: Mission 1-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-3Mission 1-4-3 Items: PSY-Verstärker++PSY-Verstärker++ im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
MP-Verstärker++MP-Verstärker++ im Nord-westen
Endgegner „Unterwegs“

Erhaltene Belohnung: MAG Verstärker++MAG Verstärker++
Freischaltung: Mission 1-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-4Mission 1-4-4 Items: X-PotionX-Potion im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Hochsprung MateriaHochsprung Materia
Freischaltung: Mission 1-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-5Mission 1-4-5 Items: KristallhandschuheKristallhandschuhe im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
WallWall im Süd-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Stopp-Wirbel MateriaStopp-Wirbel Materia
Freischaltung: Mission 1-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-6Mission 1-4-6 Item: WallWall im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
Endgegner 1-4 „Unterwegs“

Erhaltene Belohnung: 2x2x  Chocomops-FederChocomops-Feder
Freischaltung: Mission 1-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Sonderwaffenentwicklung

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 1-5-1 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-6
Mission 1-5-2 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-1
Mission 1-5-3 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-2
Mission 1-5-4 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-3
Mission 1-5-5 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-4
Mission 1-5-6 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-5

Mission 1-5-1Mission 1-5-1 Items: X-PotionX-Potion im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
Karbon-ReifKarbon-Reif im Süd-westen
ElixierElixier im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 4x Mondharfe4x Mondharfe
Freischaltung: Mission 1-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-2Mission 1-5-2 Items: Stille-KlingeStille-Klinge im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
Shinra-ProtekorenShinra-Protekoren im Süden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 1-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-3Mission 1-5-3 Items: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Energie MateriaEnergie Materia
Freischaltung: Mission 1-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-4Mission 1-5-4 Items: Luna-BandLuna-Band im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MagieschlagMagieschlag in der Mitte
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: KristallhandschuheKristallhandschuhe
Freischaltung: Mission 1-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-5Mission 1-5-5 Items: MithrilMithril im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Shinra-Protektoren+Shinra-Protektoren+
Freischaltung: Mission 1-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-6Mission 1-5-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner 1 im Süd-osten
Endgegner 2 im Nord-osten
Endgegner 3 im Nord-westen
Endgegner 4 im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 5x Adamantite5x Adamantite
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Monster in Midgar

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 2-1-1 In Kapitel 3,5,7 ... Mann in Sektor8/Brunnenplatz sprechen der über die Gefahr für Shinra
           aufmerksam macht.

Mission 2-1-2 In Kapitel 3,5,7 ... Frau in Loveless Chaussee ansprechen, die über den Mann auf den 
          Chocobo erzählt ... Antworte, du hättest von ihm gehört.

Mission 2-1-3 In Kapitel 4,5,7 ... Mädchen in Sektor-5-Slums/Markt anreden, die einen Reisenden traf.
Mission 2-1-4 In Kapitel 4,5,7 ... Mädchen in Sektor-5-Slums/Straße anreden, die ihren Onkel vermisst.
Mission 2-1-5 In Kapitel 5,7 ... Rede mit dem Infateristen im Foyer des Shinra-Gebäudes (oben).
Mission 2-1-6 In Kapitel 5,7 ... Mit dem Forscher im Ausstellungsraum des Shinra-Gebäudes reden, der

         aber erst da ist wenn Mission 2-1-1 bis 2-1-5 bereits Freigeschaltet sind.

Mission 2-1-1Mission 2-1-1 Item: AllheilmittelAllheilmittel im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Gift MateriaGift Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 2-1-2Mission 2-1-2 Item: PotionPotion im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
SomaSoma im Süden (Mitte)
Endgegner im Norden (Mitte)

Erhaltene Belohnung: FeuerreifFeuerreif
Freischaltung: Nichts

Mission 2-1-3Mission 2-1-3 Item: SomaSoma im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Chocobo-ArmbandChocobo-Armband im Süd-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: PhönixfederPhönixfeder
Freischaltung: Nichts

Mission 2-1-4Mission 2-1-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: FeuerringFeuerring
Freischaltung: Nichts

Mission 2-1-5Mission 2-1-5 Item: MystilMystil im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: PSY-VerstärkerPSY-Verstärker
Freischaltung: Nichts

Mission 2-1-6Mission 2-1-6 Item: QuadraslotQuadraslot im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
SubvitaSubvita im Süd-westen
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: EisringEisring
Freischaltung: Im Ausstellungsraum bekommt man das Schlüsselobjekt „Mithril-Werkzeug“ von dem

Forscher.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Streifzug durchs Bestiarium

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 2-2-1 In Kapitel 5 ... Automatisch nach der Rückkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.
Mission 2-2-2 In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem Strandurlaub in Junon.
Mission 2-2-3 In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.
Mission 2-2-4 In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
Mission 2-2-5 In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
Mission 2-2-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-2-5

Mission 2-2-1Mission 2-2-1 Item: SternenanhängerSternenanhänger im Süden-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke MateriaWirbelattacke Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 2-2-2Mission 2-2-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: GiftimpulsGiftimpuls
Freischaltung: Nichts

Mission 2-2-3Mission 2-2-3 Item: STR-Verstärker+STR-Verstärker+ im Süden-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: AP-Verstärker+AP-Verstärker+
Freischaltung: Nichts

Mission 2-2-4Mission 2-2-4 Item: MAG-VerstärkerMAG-Verstärker im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
HI-PotionHI-Potion im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Elementschutz MateriaElementschutz Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 2-2-5Mission 2-2-5 Item: EisreifEisreif im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: PSY-Verstärker+PSY-Verstärker+
Freischaltung: Mission 2-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-2-6Mission 2-2-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Seismos-MateriaSeismos-Materia
Freischaltung: Mission 2-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Monströse Vorfälle

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 2-3-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-2-6
Mission 2-3-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-1
Mission 2-3-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-2
Mission 2-3-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-3
Mission 2-3-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-4
Mission 2-3-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-5

Mission 2-3-1Mission 2-3-1 Item: SubvitagaSubvitaga im Süden (Mitte) Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
TarotkarteTarotkarte im Süd-osten
Höllen-EisgaHöllen-Eisga im Nord-osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Gongaga HandelshausGongaga Handelshaus
Freischaltung: Mission 2-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-2Mission 2-3-2 Item: TP-Verstärker++TP-Verstärker++ am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
ElixierElixier in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: Gebirgs-Chocobo-ArmbandGebirgs-Chocobo-Armband
Freischaltung: Mission 2-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-3Mission 2-3-3 Item: Blitzga-KlingeBlitzga-Klinge im Süden (Mitte) Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
Mithril-HandschuheMithril-Handschuhe im Süd-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Aero-Stille MateriaAero-Stille Materia
Freischaltung: Mission 2-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-4Mission 2-3-4 Item: Fluss-Chocobo-A.Fluss-Chocobo-A. im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
SubvitagaSubvitaga im Süd-osten
PSY-Verstärker++PSY-Verstärker++ im Süden (Mitte)
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Sprengklinge MateriaSprengklinge Materia
Freischaltung: Mission 2-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-5Mission 2-3-5 Item: X-PotionX-Potion im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: PlatinreifPlatinreif
Freischaltung: Mission 2-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-6Mission 2-3-6 Item: Tri-BlitzgaTri-Blitzga im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
Shinra-Protektoren+Shinra-Protektoren+ in der Mitte
ElektroshockElektroshock im Süden
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: KaiserkrallenKaiserkrallen
Freischaltung: Mission 2-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Unerforschte Regionen

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 2-4-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-6
Mission 2-4-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-1
Mission 2-4-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-2
Mission 2-4-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-3
Mission 2-4-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-4
Mission 2-4-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-5

Mission 2-4-1Mission 2-4-1 Item: X-PotionX-Potion im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
Junon-SouveniersJunon-Souveniers im Süd-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x Gizar-Kraut3x Gizar-Kraut
Freischaltung: Mission 2-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-2Mission 2-4-2 Item: ElixierElixier im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
KönigskroneKönigskrone im Süd-westen
FlareFlare im Süd-osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder3x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 2-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-3Mission 2-4-3 Item: SprengklingeSprengklinge im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: 2x Phönixfeder2x Phönixfeder
Freischaltung: Mission 2-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-4Mission 2-4-4 Item: ElixierElixier in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Nord-osten
FluchringFluchring im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Energie-MateriaEnergie-Materia
Freischaltung: Mission 2-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-5Mission 2-4-5 Item: KristallkugelKristallkugel im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Süd-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: Mithril-MinenhandlungMithril-Minenhandlung
Freischaltung: Mission 2-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-6Mission 2-4-6 Item: Fluss-Chocobo-A.Fluss-Chocobo-A. im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier im Westen
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Energie MateriaEnergie Materia
Freischaltung: Mission 2-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Suche nach Unbekanntem

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 2-5-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-6
Mission 2-5-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-1
Mission 2-5-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-2
Mission 2-5-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-3
Mission 2-5-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-4
Mission 2-5-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-5

Mission 2-5-1Mission 2-5-1 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElementklingeElementklinge im Süd-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke MateriaWirbelattacke Materia  (auf Meister & STR+40)
Freischaltung: Mission 2-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-2Mission 2-5-2 Item: GoldarmbandGoldarmband im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
UltimaUltima im Norden
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Höllen-Blitzga MateriaHöllen-Blitzga Materia  (auf Meister & MAG+35)
Freischaltung: Mission 2-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-3Mission 2-5-3 Item: SchwarzkurtSchwarzkurt am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: ZauberarmbandZauberarmband
Freischaltung: Mission 2-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-4Mission 2-5-4 Item: PhönixfederPhönixfeder in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Angriffs-SP-Turbo MateriaAngriffs-SP-Turbo Materia
Freischaltung: Mission 2-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-5Mission 2-5-5 Item: Blitzga-KlingeBlitzga-Klinge am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Gizar-GrautGizar-Graut in der Mitte (rechts)
HochsprungHochsprung in der Mitte (Mitte)
MithrilMithril in der Mitte (links)
SchwarzkappeSchwarzkappe im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: ElfenringElfenring
Freischaltung: Mission 2-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-6Mission 2-5-6 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
DunkelopalDunkelopal im Nord-osten
2x2x DunkelopalDunkelopal im Nord-osten
Gizar-KrautGizar-Kraut im Osten (Mitte)
Eisga-KlingeEisga-Klinge im Süden
Mithril ArmbandMithril Armband im Westen
SchützenaugeSchützenauge im Nor-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: GoldspangeGoldspange
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Genesi´s Horde
Zwischenkategorie: Der Vormarsch

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 3-1-1 In Kapitel 3 ... Automatischnach der Rückkehr aus Banora
Mission 3-1-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-1
Mission 3-1-3 In Kapitel 3 ... Automatisch nach der Rückkehr aus Banora
Mission 3-1-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-3
Mission 3-1-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-4
Mission 3-1-6 In Kapitel 5 ... Automatisch bei der Rückkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.

Mission 3-1-1Mission 3-1-1 Item: X-PotionX-Potion im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
PotionPotion im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: BronzereifBronzereif
Freischaltung: Mission 3-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-2Mission 3-1-2 Item: AllheilmittelAllheilmittel in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: EisenreifEisenreif
Freischaltung: Nichts

Mission 3-1-3Mission 3-1-3 Item: ManschetteManschette am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
KaktrineKaktrine im Norden
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: AP-VerstärkerAP-Verstärker
Freischaltung: Mission 3-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-4Mission 3-1-4 Item: X-PotionX-Potion im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
HI-PotionHI-Potion im Osten
Endgegner 1 am Startpunkt
Endgegner 2 im Süd-westen
Endgegner 3 im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: KONS-VerstärkerKONS-Verstärker
Freischaltung: Mission 3-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-5Mission 3-1-5 Item: ÄtherÄther im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Mithril-HandschuheMithril-Handschuhe
Freischaltung: Nichts

Mission 3-1-6Mission 3-1-6 Item: BitzBitz im Süden (links) Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
AllheilmittelAllheilmittel im Süden (rechts)
MedicaMedica in der Mitte
SomaSoma im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: MystilMystil
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Genesi´s Horde
Zwischenkategorie: Die Großoffensive 

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 3-2-1 In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem Strandurlaub in Junon.
Mission 3-2-2 In Kapitel 7 ... Automatisch nach der Rückkehr aus Junon in der Kirche der Slams.
Mission 3-2-3 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-2
Mission 3-2-4 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-3
Mission 3-2-5 In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.
Mission 3-2-6 In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.

Mission 3-2-1Mission 3-2-1 Item: SomaSoma in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: BlitzreifBlitzreif
Freischaltung: Nichts

Mission 3-2-2Mission 3-2-2 Item: Zeyo-NussZeyo-Nuss Auf Deck im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
HI-PotionHI-Potion Auf Deck im Osten
PerlenkettePerlenkette Unter Deck im ersten Raum
WirbelattackeWirbelattacke Unter Deck im Süd-Osten
SprungSprung Unter Deck im Süd-westen
Endgegner Unter Deck im Südlichen Raum

Erhaltene Belohnung: MP-Verstärker++MP-Verstärker++
Freischaltung: Mission 3-1-3 und Mission 10-3-1 wird Freigeschaltet.

Mission 3-2-3Mission 3-2-3 Item: ElixierElixier im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
X-PotionX-Potion im Endgegner Raum (links)
BlitzraBlitzra im Endgegner Raum (rechts)
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Feuer-Klinge MateriaFeuer-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 3-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-2-4Mission 3-2-4 Item: BronzearmbandBronzearmband im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Blitzra-Klinge MateriaBlitzra-Klinge Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 3-2-5Mission 3-2-5 Item: PhönixfederPhönixfeder im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
3x Seelstein3x Seelstein im Nord-osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Dämonenbann MateriaDämonenbann Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 3-2-6Mission 3-2-6 Item: ElixierElixier im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
StoppStopp im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: KristallhandschuheKristallhandschuhe
Freischaltung: Mission 3-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi´s Horde
Zwischenkategorie: Der Zusammenstoß

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 3-3-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-6
Mission 3-3-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-1
Mission 3-3-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-2
Mission 3-3-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-3
Mission 3-3-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-4
Mission 3-3-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-5

Mission 3-3-1Mission 3-3-1 Item: TitanreifTitanreif im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
X-PotionX-Potion in der Mitte (rechts)
QuadraslotQuadraslot im Nord-westen
STR-VerstärkerSTR-Verstärker im Süden (rechts)
Endgegner im Süden (links)

Erhaltene Belohnung: SilberarmbandSilberarmband
Freischaltung: Mission 3-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 3-3-2Mission 3-3-2 Item: ElixierElixier in der nähe vom Endgegner Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Feuga-Klinge MateriaFeuga-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 3-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 3-3-3Mission 3-3-3 Item: SilberarmbandSilberarmband im Süden (links) Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
Z-BarriereZ-Barriere im Süd-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Subspiriga MateriaSubspiriga Materia
Freischaltung: Mission 3-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-3-4Mission 3-3-4 Item: Gizar-KrautGizar-Kraut in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
Hi-PotionHi-Potion im Norden
Aegis-ArmbandAegis-Armband im Nord-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Subvita-Klinge MateriaSubvita-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 3-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-3-5Mission 3-3-5 Item: AdamantiteAdamantite am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke+ MateriaWirbelattacke+ Materia
Freischaltung: Mission 3-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 3-3-6Mission 3-3-6 Item: Diamant-ArmillaDiamant-Armilla Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
Höllen-BlitzgaHöllen-Blitzga Süd-westen
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Wegfegen MateriaWegfegen Materia
Freischaltung: Mission 3-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi´s Horde
Zwischenkategorie: Die Evolution

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 3-4-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-6
Mission 3-4-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-1
Mission 3-4-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-2
Mission 3-4-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-3
Mission 3-4-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-4
Mission 3-4-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-5

Mission 3-4-1Mission 3-4-1 Item: ElixierElixier im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Elektroschock MateriaElektroschock Materia
Freischaltung: Mission 3-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 3-4-2Mission 3-4-2 Item: Hyper-ReifHyper-Reif im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
DunkelopalDunkelopal bei dem Endgegner
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Todessprung MateriaTodessprung Materia
Freischaltung: Mission 3-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 3-4-3Mission 3-4-3 Item: Tri-FeuerTri-Feuer im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
ElementangiffElementangiff im Süd-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Mission 3-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-4-4Mission 3-4-4 Item: X-PotionX-Potion  im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
AchilleshiebAchilleshieb im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Flare MateriaFlare Materia
Freischaltung: Mission 3-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-4-6Mission 3-4-6 Item: DunkelopalDunkelopal im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril im Süden
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 3x Adamantite3x Adamantite
Freischaltung: Mission 3-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 3-4-6Mission 3-4-6 Item: ElixierElixier Südwestlich Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Meeres-Chocobo A.Meeres-Chocobo A. im Nord-westen
MondharfeMondharfe in der Mitte
PhönixfederPhönixfeder im Süd-osten
Zeyo-NussZeyo-Nuss im Süd-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Magie-SP-Turbo MateriaMagie-SP-Turbo Materia
Freischaltung: Mission 3-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi´s Horde
Zwischenkategorie: Die Vollendung

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 3-5-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-6
Mission 3-5-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-1
Mission 3-5-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-2
Mission 3-5-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-3
Mission 3-5-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-4
Mission 3-5-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-5

Mission 3-5-1Mission 3-5-1 Item: HammerschlagHammerschlag im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
KaiserkrallenKaiserkrallen im Süd-osten
X-PotionX-Potion im Nord-osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 3x Heldentrunk3x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 3-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-2Mission 3-5-2 Item: EisenfaustEisenfaust im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
PlatinreifPlatinreif im Süd-osten
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 3-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-3Mission 3-5-3 Item: Shinra-ProtektorenShinra-Protektoren in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
FlareFlare im Osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Wall MateriaWall Materia  (auf Meister & MAG+60)
Freischaltung: Mission 3-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-4Mission 3-5-4 Item: Spreng-KlingeSpreng-Klinge  im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier im Osten
MithrilMithril im Nord-osten
DunkelopalDunkelopal im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Ultima MateriaUltima Materia
Freischaltung: Mission 3-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-5Mission 3-5-5 Item: PhönixfederPhönixfeder im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder3x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 3-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-6Mission 3-5-6 Item: DunkelopalDunkelopal am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
200.000 Gil200.000 Gil im Süd-westen
PhönixfederPhönixfeder im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Angriffs-SP-Turbo MateriaAngriffs-SP-Turbo Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Sieg über die Wutai
Zwischenkategorie: Verfolgung Überlebender

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 4-1-1 In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Rückkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Mission 4-1-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-1
Mission 4-1-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-2
Mission 4-1-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-3
Mission 4-1-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-4
Mission 4-1-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-5

Mission 4-1-1Mission 4-1-1 Item: X-PotionX-Potion in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 6Level 6
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: ElixierElixier
Freischaltung: Mission 4-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-2Mission 4-1-2 Item: X-PotionX-Potion im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: SchutzwesteSchutzweste
Freischaltung: Mission 4-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-3Mission 4-1-3 Item: ÄtherÄther im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
X-PotionX-Potion in der Mitte
PotionPotion in der Mitte (oben)
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Analyse MateriaAnalyse Materia
Freischaltung: Mission 4-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-4Mission 4-1-4 Item: BlitzBlitz  in nähe von Endgegner Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: MuskelgurtMuskelgurt
Freischaltung: Mission 4-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-5Mission 4-1-5 Item: BarriereBarriere am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
ElixierElixier in der Mitte
PotionPotion im Osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: StilleimpulsStilleimpuls
Freischaltung: Mission 4-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-6Mission 4-1-6 Item: PotionPotion im Nordwestlich Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
HI-PotionHI-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Gift-Klinge MateriaGift-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 4-2-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Sieg über die Wutai
Zwischenkategorie: Hinter den Kulissen

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 4-2-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-6
Mission 4-2-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-1
Mission 4-2-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-2
Mission 4-2-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-3
Mission 4-2-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-4
Mission 4-2-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-5

Mission 4-2-1Mission 4-2-1 Item: TitanreifTitanreif im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
MuskelgurtMuskelgurt im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: BlitzreifBlitzreif
Freischaltung: Mission 4-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-2Mission 4-2-2 Item: AP-Verstärker+AP-Verstärker+ im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
X-PotionX-Potion im Westen
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: GoldarmbandGoldarmband
Freischaltung: Mission 4-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-3Mission 4-2-3 Item: 3x3x KraftsteinKraftstein in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
2x Seelstein2x Seelstein „Unterwegs“ zur Mitte
3x Schutzstein3x Schutzstein im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: LoderreifLoderreif
Freischaltung: Mission 4-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-4Mission 4-2-4 Item: MuskelgurtMuskelgurt in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
HI-PotionHI-Potion im Nord-osten
PSY-Verstärker+PSY-Verstärker+ im Nord-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: HermesstiefelHermesstiefel
Freischaltung: Mission 4-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-5Mission 4-2-5 Item: ElixierElixier in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
GravitasGravitas in der Mitte
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: HermesstiefelHermesstiefel
Freischaltung: Mission 4-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-6Mission 4-2-6 Item: 5000 Gil5000 Gil im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
Subvita-Klinge nähe Endgegner 1-4
Endgegner 1 bis 4 in der Mitte
Endgegner 5 im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Wutai-SchwarzmarktWutai-Schwarzmarkt
Freischaltung: Mission 4-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Sieg über die Wutai
Zwischenkategorie: Die Lunaris-Einheit

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 4-3-1 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 1. Wutai-Spions in der Loveless Chaussee.
Mission 4-3-2 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 2. Wutai-Spions am Markt in Sektor-5-Slums.
Mission 4-3-3 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 3. Wutai-Spions im Foyer des Shinra Geb.
Mission 4-3-4 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 4. Wutai-Spions in Sektor 8/Brunnenplatz.
Mission 4-3-5 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 5. Wutai-Spions im Ausstellungsraum des SG.
Mission 4-3-6 In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 6. Wutai-Spions im Park von Sektor-5-Slums.

Mission 4-3-1Mission 4-3-1 Item: X-PotionX-Potion in der Mitte (rechts) Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
SiegergurtSiegergurt im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Gift-Wirbel MateriaGift-Wirbel Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 4-3-2Mission 4-3-2 Item: AllheilmittelAllheilmittel im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
FederkappeFederkappe im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: ParalyseimpulsParalyseimpuls
Freischaltung: Nichts

Mission 4-3-3Mission 4-3-3 Item: ÄtherÄther im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
ElixierElixier im Osten
BlitzBlitz im Süden
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: KraftreifKraftreif
Freischaltung: Nichts

Mission 4-3-4Mission 4-3-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Diamant-ArmillaDiamant-Armilla
Freischaltung: Nichts

Mission 4-3-5Mission 4-3-5 Item: X-PotionX-Potion am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
HI-PotionHI-Potion im Süd-osten
PhönixfederPhönixfeder im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Tod MateriaTod Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 4-3-6Mission 4-3-6 Item: X-PotionX-Potion im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
Das SchildkrötenparadiesDas Schildkrötenparadies im Nord-osten
ElixierElixier im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Gebirgs-Chocobo-ArmbandGebirgs-Chocobo-Armband
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Sieg über die Wutai
Zwischenkategorie: Die Rebellen schlagen zurück

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 4-4-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-6
Mission 4-4-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-1
Mission 4-4-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-2
Mission 4-4-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-3
Mission 4-4-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-4
Mission 4-4-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-5

Mission 4-4-1Mission 4-4-1 Item: Fluss-Chocobo-A.Fluss-Chocobo-A. In der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
GoldbarrenGoldbarren im Süd-osten
GoldbarrenGoldbarren im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 4-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-2Mission 4-4-2 Item: Höllen-EisgaHöllen-Eisga im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
Eisga-KlingeEisga-Klinge im Westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Schwarzkunst MateriaSchwarzkunst Materia
Freischaltung: Mission 4-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-3Mission 4-4-3 Item: ZeusreifZeusreif im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
GoldbarrenGoldbarren in der Mitte
Sektor 7/GeschäftSektor 7/Geschäft im Westen
3x Dunkelopal3x Dunkelopal im Norden (Mitte)
Stopp-KlingeStopp-Klinge im Norden bei dem Endgegner
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 5x Adamantite5x Adamantite
Freischaltung: Mission 4-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-4Mission 4-4-4 Item: ElixierElixier  im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 70Level 70
BrandreifBrandreif in der Mitte
Tri-BiltzgaTri-Biltzga im Nordosten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Almosen MateriaAlmosen Materia
Freischaltung: Mission 4-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-5Mission 4-4-5 Item: Todes-KlingeTodes-Klinge Am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
Diamant-ArmillaDiamant-Armilla in der Mitte
X-PotionX-Potion im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 3x Heldentrunk3x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 4-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-6Mission 4-4-6 Item: PSY-Verstärker++PSY-Verstärker++ in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
GoldbarrenGoldbarren im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: LunabandLunaband
Freischaltung: Mission 4-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Sieg über die Wutai
Zwischenkategorie: Vernichtung der Lunaris-Einheit

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 4-5-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-6
Mission 4-5-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-1
Mission 4-5-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-2
Mission 4-5-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-3
Mission 4-5-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-4
Mission 4-5-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-5

Mission 4-5-1Mission 4-5-1 Item: WallWall im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 85Level 85
LoderreifLoderreif im Süden (Mitte)
Endgegner im Süd-Osten

Erhaltene Belohnung: Tri-Blitzga MateriaTri-Blitzga Materia
Freischaltung: Mission 4-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-2Mission 4-5-2 Item: RegenaRegena in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
AP-Verstärker++AP-Verstärker++ im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: PlatinreifPlatinreif
Freischaltung: Mission 4-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-3Mission 4-5-3 Item: DiamanthandschuheDiamanthandschuhe im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
AdamantiteAdamantite im Osten
X-PotionX-Potion im Süd-westen
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Bann-Klinge MateriaBann-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 4-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-4Mission 4-5-4 Item: ElixierElixier  im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Stopp-WirbelStopp-Wirbel im Nord-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Koboldschlag MateriaKoboldschlag Materia
Freischaltung: Mission 4-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-5Mission 4-5-5 Item: HI-PotionHI-Potion im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElektroschokElektroschok im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: KönigskroneKönigskrone
Freischaltung: Mission 4-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-6Mission 4-5-6 Item: GoldbarrenGoldbarren in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Stopp-WirbelStopp-Wirbel im Süd-westen
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Magieschlag MateriaMagieschlag Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.1

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 5-1-1 In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Rückkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Mission 5-1-2 In Kapitel 3 ... Automatisch nach der Rückkehr aus Banora.
Mission 5-1-3 In Kapitel 4 ... Automatisch nach der Ankunft in der Kirche von Sektor-5-Slums.
Mission 5-1-4 In Kapitel 5 ... Automatisch nach der Rückkehr aus den Sektor-5-Slums.
Mission 5-1-5 In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem ende es Strandurlaub in Junon.
Mission 5-1-6 In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem ende es Strandurlaub in Junon.

Mission 5-1-1Mission 5-1-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10

Erhaltene Belohnung: Feuer MateriaFeuer Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 5-1-2Mission 5-1-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10

Erhaltene Belohnung: AmulettAmulett
Freischaltung: Nichts

Mission 5-1-3Mission 5-1-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: BlitzringBlitzring
Freischaltung: Nichts

Mission 5-1-4Mission 5-1-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20

Erhaltene Belohnung: Subvita MateriaSubvita Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 5-1-5Mission 5-1-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25

Erhaltene Belohnung: GiftimpulsGiftimpuls
Freischaltung: Nichts

Mission 5-1-6Mission 5-1-6 Item: AdamantiteAdamantite im Süden (rechts) Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
ElixierElixier im Norden
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Subvitra MateriaSubvitra Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.2

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 5-2-1 In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.
Mission 5-2-2 In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.
Mission 5-2-3 In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
Mission 5-2-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-3
Mission 5-2-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-4
Mission 5-2-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-5

Mission 5-2-1Mission 5-2-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30

Erhaltene Belohnung: Vitaga MateriaVitaga Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 5-2-2Mission 5-2-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30

Erhaltene Belohnung: Feuga MateriaFeuga Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 5-2-3Mission 5-2-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35

Erhaltene Belohnung: TodesimpulsTodesimpuls
Freischaltung: Mission 5-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 5-2-4Mission 5-2-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45

Erhaltene Belohnung: Wall MateriaWall Materia
Freischaltung: Mission 5-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 5-2-5Mission 5-2-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50

Erhaltene Belohnung: 4x Chocomops-Feder4x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 5-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 5-2-6Mission 5-2-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55

Erhaltene Belohnung: Subspirit-Klinge MateriaSubspirit-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 5-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.3

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 5-3-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-6
Mission 5-3-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-1
Mission 5-3-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-2
Mission 5-3-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-3
Mission 5-3-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-4
Mission 5-3-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-5

Mission 5-3-1Mission 5-3-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60

Erhaltene Belohnung: Aero-Gift MateriaAero-Gift Materia
Freischaltung: Mission 5-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-2Mission 5-3-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65

Erhaltene Belohnung: Todes-Wirbel MateriaTodes-Wirbel Materia
Freischaltung: Mission 5-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-3Mission 5-3-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 70Level 70

Erhaltene Belohnung: Eisenfaust MateriaEisenfaust Materia
Freischaltung: Mission 5-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-4Mission 5-3-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75

Erhaltene Belohnung: PlatinreifPlatinreif
Freischaltung: Mission 5-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-5Mission 5-3-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80

Erhaltene Belohnung: KristallgugelKristallgugel
Freischaltung: Mission 5-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-6Mission 5-3-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90

Erhaltene Belohnung: 5x Dunkelopal5x Dunkelopal
Freischaltung: Mission 5-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.4

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 5-4-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-6
Mission 5-4-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-1
Mission 5-4-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-2
Mission 5-4-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-3
Mission 5-4-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-4
Mission 5-4-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-5

Mission 5-4-1Mission 5-4-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95

Erhaltene Belohnung: Elementklinge MateriaElementklinge Materia
Freischaltung: Mission 5-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 5-4-2Mission 5-4-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: Magieschlag MateriaMagieschlag Materia
Freischaltung: Mission 5-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 5-4-3Mission 5-4-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: Flare MateriaFlare Materia
Freischaltung: Mission 5-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 5-4-4Mission 5-4-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: 5x Chocomops-Feder5x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 5-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 5-4-5Mission 5-4-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: SeismosSeismos  (auf Meister & MAG+45)
Freischaltung: Mission 5-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 5-4-6Mission 5-4-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: SchleifeSchleife
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Utensilien-Suche

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 6-1-1 In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Rückkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Mission 6-1-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-1
Mission 6-1-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-2
Mission 6-1-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-3
Mission 6-1-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-4
Mission 6-1-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-5

Mission 6-1-1Mission 6-1-1 Item: HI-PotionHI-Potion in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: PhönixfederPhönixfeder
Freischaltung: Mission 6-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-2Mission 6-1-2 Item: ElixierElixier in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Chocobo-ArmbandChocobo-Armband
Freischaltung: Mission 6-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-3Mission 6-1-3 Item: SprintSprint im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
STR-VerstärkerSTR-Verstärker im Westen
HI-PotionHI-Potion im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Sprung MateriaSprung Materia
Freischaltung: Mission 6-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-4Mission 6-1-4 Item: SilberarmbandSilberarmband  im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: 2x Dunkelopal2x Dunkelopal
Freischaltung: Mission 6-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-5Mission 6-1-5 Item: BronzereifBronzereif im Norden (links) Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
FeuraFeura im Norden (rechts)
TomberyTombery im Osten
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Mondharfe2x Mondharfe
Freischaltung: Mission 6-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-6Mission 6-1-6 Item: DunkelopalDunkelopal in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
MithrilMithril im Süden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 6-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Midgar´s städtische Entwicklung

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 6-2-1 In Kapitel 5 ... Sprich mit dem Direktor für Städtische Entwicklung im Foyer des Shinra G.
Mission 6-2-2 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-1
Mission 6-2-3 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-2
Mission 6-2-4 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-3
Mission 6-2-5 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-4
Mission 6-2-6 Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-5

Mission 6-2-1Mission 6-2-1 Item: HI-PotionHI-Potion am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
ÄtherÄther im Norden
Weißer UmhangWeißer Umhang im Nord-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: 2x Chocomops-Feder2x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-2-2 wird Freigeschaltet & du erhälst den Sektor 8/Materia-Handlung als neue

Einkaufsmöglichkeit.

Mission 6-2-2Mission 6-2-2 Item: StilleStille in der nähe vom Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
X-PotionX-Potion im Westen
AdamantiteAdamantite im Norden (links)
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 6-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-2-3Mission 6-2-3 Item: TP-Verstärker+TP-Verstärker+ am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
ElixierElixier im Süden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 2x Mondharfe2x Mondharfe
Freischaltung: Mission 6-2-4 wird Freigeschaltet & du erhälst den Sektor 5/Materia-Handlung als neue

Einkaufsmöglichkeit.

Mission 6-2-4Mission 6-2-4 Item: SilberarmbandSilberarmband  in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
FeuraFeura  im Süden
SomaSoma  im Westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 20x Elixier20x Elixier
Freischaltung: Mission 6-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-2-5Mission 6-2-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Lehre der ÄrzteLehre der Ärzte  
Freischaltung: Mission 6-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-2-6Mission 6-2-6 Item: KraftreifKraftreif Südwestlich Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
ElixierElixier in der Mitte
TitanreifTitanreif im Süden
MP-Verstärker+MP-Verstärker+ im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: 2x Mondharfe2x Mondharfe
Freischaltung: Mission 6-4-1 wird Freigeschaltet & du erhälst den Sektor 6/Accessoire-Laden als neue

Einkaufsmöglichkeit.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Schatzjäger

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 6-3-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-6
Mission 6-3-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-1
Mission 6-3-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-2
Mission 6-3-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-3
Mission 6-3-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-4
Mission 6-3-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-5

Mission 6-3-1Mission 6-3-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Chocomops-Feder2x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-2Mission 6-3-2 Item: BronzereifBronzereif in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
HI-PotionHI-Potion im Osten
MAG-Verstärker+MAG-Verstärker+ im Osten
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Adamantite2x Adamantite
Freischaltung: Mission 6-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-3Mission 6-3-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 3x Dunkelopal3x Dunkelopal
Freischaltung: Mission 6-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-4Mission 6-3-4 Item: MithrilMithril  in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
KristallhandschuheKristallhandschuhe in der Mitte (unten)
Eisga-KlingeEisga-Klinge im Süden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: 2x Chocomops-Feder2x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-5Mission 6-3-5 Item: MithrilMithril am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen
AdamantiteAdamantite im Osten
GoldarmbandGoldarmband im Süd-osten
BrandreifBrandreif in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 6-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-6Mission 6-3-6 Item: Hypno-KroneHypno-Krone in der Mitte (rechts) Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
HeldentrunkHeldentrunk in der Mitte (links)
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Aufräumer

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 6-4-1 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-6
Mission 6-4-2 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-1
Mission 6-4-3 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-2
Mission 6-4-4 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-3
Mission 6-4-5 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-4
Mission 6-4-6 Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-5

Mission 6-4-1Mission 6-4-1 Item: HermesstiefelHermesstiefel im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
HeldentrunkHeldentrunk im Süd-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Mission 6-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-2Mission 6-4-2 Item: Höllen-EisgaHöllen-Eisga im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
RunenarmbandRunenarmband in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 2x Mondharfe2x Mondharfe
Freischaltung: Mission 6-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-3Mission 6-4-3 Item: KrafthiebKrafthieb in der Mitte (links) Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
Tri-FeuerTri-Feuer im Süden
HeldentrunkHeldentrunk im Süd-osten
Endgegner in der Mitte (rechts)

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder3x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-4Mission 6-4-4 Item: Nibel-AccessoiresNibel-Accessoires  im Nord-w. Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
SilberarmbandSilberarmband im Süd-westen
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Mission 6-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-5Mission 6-4-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: LeuchtbandLeuchtband
Freischaltung: Mission 6-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-6Mission 6-4-6 Item: Mithril-ArmbandMithril-Armband Südlich Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
DunkelopalDunkelopal in der Mitte
ZeusreifZeusreif im Norden
AdamantiteAdamantite im Süd-osten
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder3x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Unternehmenszerschlager

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 6-5-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-6
Mission 6-5-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-1
Mission 6-5-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-2
Mission 6-5-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-3
Mission 6-5-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-4
Mission 6-5-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-5

Mission 6-5-1Mission 6-5-1 Item: HeldentrunkHeldentrunk im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
EnergieEnergie im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 3x Heldentrunk3x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 6-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-2Mission 6-5-2 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
SilberarmbandSilberarmband  im Osten
Gizar-KrautGizar-Kraut  & KristallgugelKristallgugel  im Osten
MithrilMithril, GoldarmbandGoldarmband & UtensiliatorUtensiliator  im Süd-osten
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder3x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-3Mission 6-5-3 Item: KonigskroneKonigskrone im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
LoderreifLoderreif in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Mission 6-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-4Mission 6-5-4 Item: AdamantiteAdamantite  im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Bann-KlingeBann-Klinge & KönigskroneKönigskrone  im Nord-westen
Gebirgs-Chocobo-ArmbandGebirgs-Chocobo-Armband im Süden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril3x Mithril
Freischaltung: Mission 6-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-5Mission 6-5-5 Item: Gizar-KrautGizar-Kraut in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen
MagieschlagMagieschlag im Norden
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: SubvitagaSubvitaga (auf Meister & TP+500%)
Freischaltung: Mission 6-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-6Mission 6-5-6 Item: Gizar-KrautGizar-Kraut Am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
X-PotionX-Potion in der Mitte
MithrilMithril im Süd-westen
Hyper-ReifHyper-Reif im Westen
Magie-SP-TurboMagie-SP-Turbo im Süden
MondharfeMondharfe im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: HochsprungHochsprung (auf Meister & ATK+40)
Freischaltung: Mission 6-6-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Maßnahmen gegen mafiöse Strukturen

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 6-6-1 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-6
Mission 6-6-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-1
Mission 6-6-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-2
Mission 6-6-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-3
Mission 6-6-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-4
Mission 6-6-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-5

Mission 6-6-1Mission 6-6-1 Item: DunkelopalDunkelopal in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElementklingeElementklinge im Süd-westen
AchilleshiebAchilleshieb im Süden
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: 4x Chocomops-Feder4x Chocomops-Feder
Freischaltung: Mission 6-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-2Mission 6-6-2 Item: GravigaGraviga im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ZustandsschutzZustandsschutz im Nord-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: 5x Mithril5x Mithril
Freischaltung: Mission 6-6-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-3Mission 6-6-3 Item: DunkelopalDunkelopal im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
KristallgugelKristallgugel im Süd-westen
Chocomops-FederChocomops-Feder im Süd-westen
Himmels-Chocobo-ArmbandHimmels-Chocobo-Armband im Norden
UltimaUltima im Nord-westen
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: 5x Adamantite5x Adamantite
Freischaltung: Mission 6-6-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-4Mission 6-6-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: GoldbarrenGoldbarren
Freischaltung: Mission 6-6-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-5Mission 6-6-5 Item: ElektroschockElektroschock im Süden (rechts) Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
AdamantiteAdamantite im Osten
VitagaVitaga & UltimaUltima im Westen
HochsprungHochsprung im Nord-westen
Feuga-KlingeFeuga-Klinge in der Mitte
Endgegner in der Mitte (rechts)

Erhaltene Belohnung: 10x Dunkelopal10x Dunkelopal
Freischaltung: Mission 6-6-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-6Mission 6-6-6 Item: KraftanzugKraftanzug im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril im Süden
Gizar-KrautGizar-Kraut im Nord-osten
AdamantiteAdamantite im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 10x Heldentrunk10x Heldentrunk
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Wiederbeschaffungsmissionen

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 7-1-1 In Kapitel 3 ... Sprich mit den Rang-3-Soldat im hinteren Besprechungsraum des Shinra G.
Mission 7-1-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-1
Mission 7-1-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-2
Mission 7-1-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-3
Mission 7-1-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-4
Mission 7-1-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-5

Mission 7-1-1Mission 7-1-1 Items: X-PotionX-Potion bei dem Start Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
ÄtherÄther im Nord-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: KopfbandKopfband
Freischaltung: Mission 7-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-2Mission 7-1-2 Items: SomaSoma auf der linken Seite Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
ElixierElixier auf der rechten Seite
HI-PotionHI-Potion auf der linken Seite
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: SternenanhängerSternenanhänger
Freischaltung: Mission 7-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-3Mission 7-1-3 Items: HermesstiefelHermesstiefel im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
KraftreifKraftreif im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: DiamanthandschuheDiamanthandschuhe
Freischaltung: Mission 7-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-4Mission 7-1-4 Items: X-PotionX-Potion im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
EisreifEisreif im Nord-osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: PerlenkettePerlenkette
Freischaltung: Mission 7-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-5Mission 7-1-5 Items: EisraEisra im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
ElixierElixier im Süd-westen
Mithril-HandschuheMithril-Handschuhe im Nord-osten
X-PotionX-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: PolarreifPolarreif
Freischaltung: Mission 7-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-6Mission 7-1-6 Items: MystilMystil in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
HI-PotionHI-Potion & EisraEisra im Westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:  Hermesstiefel Hermesstiefel
Freischaltung: Im hinteren Besprechungsraum bekommt man das Schlüsselobjekt „Rennreifen“ von dem

Rang-3-Soldat.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Wertvolle Dinge

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 7-2-1 In Kapitel 4 ... Automatisch nach der Ankunft in der Kirche von Sektor-5-Slums.
Mission 7-2-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-1
Mission 7-2-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-2
Mission 7-2-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-3
Mission 7-2-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-4
Mission 7-2-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-5

Mission 7-2-1Mission 7-2-1 Item: EisEis im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
HI-PotionHI-Potion im Norden
SomaSoma & HI-PotionHI-Potion im Nord-westen
AllheilmittelAllheilmittel im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Utensilienfusions-AlmanachUtensilienfusions-Almanach
Freischaltung: Mission 7-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-2Mission 7-2-2 Item: DämonenbannDämonenbann & ElixierElixier  im Wsten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
HI-PotionHI-Potion, X-PotionX-Potion & Mithril-H.Mithril-H. im Norden
MAG-VerstärkerMAG-Verstärker im Süden (links)
Endgegner im Süden (rechts)

Erhaltene Belohnung: SchlüsselanhängerSchlüsselanhänger
Freischaltung: Mission 7-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-3Mission 7-2-3 Item: ElixierElixier im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
HI-PotionHI-Potion & QuadraslotQuadraslot im Süd-westen
BlitzraBlitzra im Nord-westen
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: DonnerreifDonnerreif
Freischaltung: Mission 7-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-4Mission 7-2-4 Item: 8x Seelstein8x Seelstein am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
8x Magiestein8x Magiestein & 8x AP-Stein8x AP-Stein im Süd-osten
8x8x MP-SteinMP-Stein im Süd-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: DrachenarmbandDrachenarmband
Freischaltung: Mission 7-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-5Mission 7-2-5 Item: 8x Fortunastein8x Fortunastein im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
Mithril-HandschuheMithril-Handschuhe in der Mitte
8x TP-Stein8x TP-Stein im Süd-westen
8x Schutzstein8x Schutzstein im Nord-westen
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: RucksackRucksack
Freischaltung: Mission 7-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-6Mission 7-2-6 Item: SiegergurtSiegergurt & EisringEisring  im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
ElixierElixier im Westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: SchockimpulsSchockimpuls
Freischaltung: Mission 7-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Projekt „Übersinnliche Wahrnehmung“

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 7-3-1 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-6
Mission 7-3-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-1
Mission 7-3-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-2
Mission 7-3-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-3
Mission 7-3-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-4
Mission 7-3-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-5

Mission 7-3-1Mission 7-3-1 Item: Macht-ArmillaMacht-Armilla in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
X-PotionX-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: SchwarzkappeSchwarzkappe
Freischaltung: Mission 7-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-2Mission 7-3-2 Item: ElixierElixier Südlich Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
X-PotionX-Potion in der Mitte
SiegergurtSiegergurt im Süden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: AurorareifAurorareif
Freischaltung: Mission 7-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-3Mission 7-3-3 Item: EisenreifEisenreif im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
X-PotionX-Potion beim Endgegner (links)
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Meeres-Chocobo-ArmbandMeeres-Chocobo-Armband
Freischaltung: Mission 7-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-4Mission 7-3-4 Item: MithrilMithril  in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
SiegergurtSiegergurt im Norden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: GoldspangeGoldspange
Freischaltung: Mission 7-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-5Mission 7-3-5 Item: TarotkarteTarotkarte im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
Hypno-KroneHypno-Krone im Westen
Shinra-ProtektorenShinra-Protektoren in der Mitte
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: AurorareifAurorareif
Freischaltung: Mission 7-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-6Mission 7-3-6 Item: GravigaGraviga im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
SiegergurtSiegergurt im Nord-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: AdamanreifAdamanreif
Freischaltung: Mission 7-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Ps Kontaktversuche

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 7-4-1 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-6
Mission 7-4-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-1
Mission 7-4-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-2
Mission 7-4-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-3
Mission 7-4-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-4
Mission 7-4-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-5

Mission 7-4-1Mission 7-4-1 Item: StehlenStehlen Nördlich Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
MystilMystil im Nord-osten
TodTod in der Mitte
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Verdrehtes KopfbandVerdrehtes Kopfband
Freischaltung: Mission 7-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-2Mission 7-4-2 Item: HI-PotionHI-Potion im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
DämonenbannDämonenbann im Nord-osten
MP-Verstärker++MP-Verstärker++ im Süd-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: DiebeshandschuheDiebeshandschuhe
Freischaltung: Mission 7-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-3Mission 7-4-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: KopfbandKopfband
Freischaltung: Mission 7-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-4Mission 7-4-4 Item: DonnerreifDonnerreif  im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
Meeres-Chocobo-ArmbandMeeres-Chocobo-Armband im Nord-osten
Höllen-BlitzgaHöllen-Blitzga im Nord-osten
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Mithril-ArmbandMithril-Armband
Freischaltung: Mission 7-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-5Mission 7-4-5 Item: Gift-KlingeGift-Klinge im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
HI-PotionHI-Potion im Süden
AchilleshiebAchilleshieb im Westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: LoderreifLoderreif
Freischaltung: Mission 7-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-6Mission 7-4-6 Item: X-PotionX-Potion im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Tri-FeuerTri-Feuer im Westen
AlmosenAlmosen im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: InvictusInvictus
Freischaltung: Mission 7-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Die Waisen-Akte

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 7-5-1 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-6
Mission 7-5-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-1
Mission 7-5-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-2
Mission 7-5-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-3
Mission 7-5-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-4
Mission 7-5-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-5

Mission 7-5-1Mission 7-5-1 Item: X-PotionX-Potion im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Diamant-ArmillaDiamant-Armilla & EisenfaustEisenfaust in der Mitte
HermesstiefelHermesstiefel im Süd-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Himmels-Chocobo-ArmbandHimmels-Chocobo-Armband
Freischaltung: Mission 7-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-2Mission 7-5-2 Item: SchutzringSchutzring im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
10.000 Gil10.000 Gil im Süd-osten
X-PotionX-Potion im Nord-osten (rechts oben)
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: GoldarmbandGoldarmband
Freischaltung: Mission 7-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-3Mission 7-5-3 Item: SiegergurtSiegergurt im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Knochendorf-KommerzKnochendorf-Kommerz im Nord-westen
HI-PotionHI-Potion im Süden
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Himmels-Chocobo-ArmbandHimmels-Chocobo-Armband
Freischaltung: Mission 7-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-4Mission 7-5-4 Item: KopfbandKopfband nähe vom Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
HeldentrunkHeldentrunk im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: KraftanzugKraftanzug
Freischaltung: Mission 7-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-5Mission 7-5-5 Item: MagieschlagMagieschlag im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier in der Mitte
WegfegenWegfegen Nördlich
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: EnergieanzugEnergieanzug
Freischaltung: Mission 7-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-6Mission 7-5-6 Item: LeuchtbandLeuchtband nähe vom Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: ZauberarmbandZauberarmband
Freischaltung: Mission 7-6-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Der Asseccoire Schmied

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 7-6-1 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-6
Mission 7-6-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-1
Mission 7-6-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-2
Mission 7-6-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-3
Mission 7-6-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-4
Mission 7-6-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-5

Mission 7-6-1Mission 7-6-1 Item: X-PotionX-Potion & AdamantiteAdamantite im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier & ZeusreifZeusreif im Süd-osten
Todes-WirbelTodes-Wirbel & Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: GlücksbringerGlücksbringer
Freischaltung: Mission 7-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-6-2Mission 7-6-2 Item: Himmels-C.-A.Himmels-C.-A. & EnergieEnergie Östlich Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril Süd-westlich
Chocomops-FederChocomops-Feder im Norden
ElixierElixier im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: ElfenringElfenring
Freischaltung: Mission 7-6-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-6-3Mission 7-6-3 Item: KraftanzugKraftanzug & Elektro.Elektro. Südwestlich Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Nord-westen
LunabandLunaband im Süden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: SchutzringSchutzring
Freischaltung: Mission 7-6-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-6-4Mission 7-6-4 Item: WegfegenWegfegen  im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril & Mithril-A.Mithril-A. Im Süden (rechts)
ElixierElixier im Süden (links)
2x Chocomops-Feder2x Chocomops-Feder im Westen
Endgegner im Westen (unten)

Erhaltene Belohnung: Mog-TalismanMog-Talisman
Freischaltung: Mission 7-6-5 wird Freigeschaltet.

Mission 7-6-5Mission 7-6-5 Item: Mithril-A.Mithril-A. & LeuchtbandLeuchtband im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ElixierElixier im Westen
Shinra-Protektoren+Shinra-Protektoren+ & MithrilMithril im Süden
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Verdrehtes KopfbandVerdrehtes Kopfband
Freischaltung: Mission 7-6-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-6-6Mission 7-6-6 Item: Wirbelattacke+Wirbelattacke+ in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Süden
GravigaGraviga im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: EnergieanzugEnergieanzug
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Die Jagt beginnt

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 8-1-1 In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Rückkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Mission 8-1-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-1
Mission 8-1-3 In Kapitel 3 ... Automatischnach der Rückkehr aus Banora
Mission 8-1-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-3
Mission 8-1-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-4
Mission 8-1-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-5

Mission 8-1-1Mission 8-1-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10

Erhaltene Belohnung: Ifrit-MateriaIfrit-Materia
Freischaltung: Mission 8-1-2 wird Freigeschaltet und Ifrit wird in die DBW Matrix übernommen.

Mission 8-1-2Mission 8-1-2 Item: HI-PotionHI-Potion in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Blitz MateriaBlitz Materia
Freischaltung: Nichts

Mission 8-1-3Mission 8-1-3 Item: ÄtherÄther im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: TP-VerstärkerTP-Verstärker
Freischaltung:  Mission 8-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-1-4Mission 8-1-4 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15

Erhaltene Belohnung: Bahamut-MateriaBahamut-Materia
Freischaltung:  Mission 8-1-5 wird Freigeschaltet und Bahamut wird in die DBW Matrix übernommen.

Mission 8-1-5Mission 8-1-5 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Regena MateriaRegena Materia
Freischaltung:  Mission 8-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-1-6Mission 8-1-6 Item: FeuerreifFeuerreif im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
HI-PotionHI-Potion im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Odin-MateriaOdin-Materia
Freischaltung:  Mission 8-3-1 wird Freigeschaltet und Odin wird in die DBW Matrix übernommen.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Mokonite

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 8-2-1 In Kapitel 2 ... Mit dem Forscher im Materia Labor des Shinra Gebäudes sprechen.
Mission 8-2-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-1
Mission 8-2-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-2
Mission 8-2-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-3
Mission 8-2-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-4
Mission 8-2-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-5

Mission 8-2-1Mission 8-2-1 Item: PotionPotion links Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: PSY-MakonitPSY-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-2Mission 8-2-2 Item: PotionPotion im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
SomaSoma im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: KONS-MakonitKONS-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-3Mission 8-2-3 Item: HI-PotionHI-Potion im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: MAG-MakonitMAG-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-4Mission 8-2-4 Item: ÄtherÄther am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
X-PotionX-Potion im Süd-westen
MAG-VerstärkerMAG-Verstärker im Nord-osten
HI-PotionHI-Potion im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: TP-MakonitTP-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-5Mission 8-2-5 Item: PhönixfederPhönixfeder in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
X-PotionX-Potion im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: STR-MakonitSTR-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-6Mission 8-2-6 Item: FeuraFeura im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
MedicaMedica im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: GLK-MakonitGLK-Makonit
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Einmal Hölle und zurück

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 8-3-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-6
Mission 8-3-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-1
Mission 8-3-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-2
Mission 8-3-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-3
Mission 8-3-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-4
Mission 8-3-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-5

Mission 8-3-1Mission 8-3-1 Item: BannBann im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Stopp-Klinge MateriaStopp-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 8-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-2Mission 8-3-2 Item: HI-PotionHI-Potion im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
GravitasGravitas & Diamantdhands.Diamantdhands. im Süd-westen
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: ZustandsschutzZustandsschutz
Freischaltung: Mission 8-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-3Mission 8-3-3 Item: X-PotionX-Potion am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
ElixierElixier im Nord-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: Elementangriff MateriaElementangriff Materia
Freischaltung: Mission 8-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-4Mission 8-3-4 Item: DiamanthandschuheDiamanthandschuhe in der Mitte in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
GravitasGravitas im Westen
Shinra-ProtektorenShinra-Protektoren im Süden
VerdrehtesVerdrehtes KopfbandKopfband im Süd-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: MAG-Verstärker++ MateriaMAG-Verstärker++ Materia
Freischaltung: Mission 8-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-5Mission 8-3-5 Item: SprintSprint im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
X-PotionX-Potion im Süd-westen
AP-Verstärker++AP-Verstärker++ im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Zustandsangriff MateriaZustandsangriff Materia
Freischaltung: Mission 8-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-6Mission 8-3-6 Item: StehlenStehlen im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
DunkelopalDunkelopal im Norden
KONS-Verstärker++KONS-Verstärker++ im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Höllen-Blitzga MateriaHöllen-Blitzga Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Die schöne Unbekannte

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 8-4-1 In Kapitel 3 ... Durch eine E-Mail die du bekommst, wenn du zu der Leiter gehst die sich

      neben dem Speicherpunkt auf der 1. Ebene des Mako-Reakto 5 befindet.
Mission 8-4-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-1
Mission 8-4-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-2
Mission 8-4-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-3
Mission 8-4-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-4
Mission 8-4-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-5

Mission 8-4-1Mission 8-4-1 Item: SomaSoma & HI-PotionHI-Potion im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
PotionPotion in der Mitte
Chocobo-FederChocobo-Feder im Süd-osten
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Z-Barriere MateriaZ-Barriere Materia
Freischaltung: Mission 8-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-2Mission 8-4-2 Item: TP-VerstärkerTP-Verstärker im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
SprungSprung im Süd-westen
StirnreifStirnreif in der Mitte
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Barriere MateriaBarriere Materia
Freischaltung: Mission 8-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-3Mission 8-4-3 Item: StoppStopp im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Cait-Sith-MegafonCait-Sith-Megafon im Norden
SubspiritSubspirit in der Mitte
ÄtherÄther im Süd-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: TP-Verstärker+ MateriaTP-Verstärker+ Materia
Freischaltung: Mission 8-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-4Mission 8-4-4 Item: Mogry-TalismanMogry-Talisman am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
ElixierElixier in der Mitte
SubvitraSubvitra im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Achilleshieb MateriaAchilleshieb Materia
Freischaltung: Mission 8-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-5Mission 8-4-5 Item: ElixierElixier im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25
SilberarmbandSilberarmband im Nord-osten
Gebirgs-Chocobo-A.Gebirgs-Chocobo-A. & FeugaFeuga im Westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: MAG-Verstärker+ MateriaMAG-Verstärker+ Materia
Freischaltung: Mission 8-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-6Mission 8-4-6 Item: KONS-Verstärker+KONS-Verstärker+ im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
X-PotionX-Potion  in der Mitte
Diamant-ArmillaDiamant-Armilla im Süden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Schwarzkunst MateriaSchwarzkunst Materia
Freischaltung: Mission 8-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Anonyme Hinweise

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 8-5-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-6
Mission 8-5-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-1
Mission 8-5-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-2
Mission 8-5-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-3
Mission 8-5-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-4
Mission 8-5-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-5

Mission 8-5-1Mission 8-5-1 Item: EisreifEisreif im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35
VitagaVitaga im Süd-westen
HI-PotionHI-Potion & Hyper-ReifHyper-Reif im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke+ MateriaWirbelattacke+ Materia
Freischaltung: Mission 8-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-2Mission 8-5-2 Item: EisgaEisga Nördlich Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
HI-PotionHI-Potion im Osten
Tod-KlingeTod-Klinge in der Mitte
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: KONS-Verstärker++ MateriaKONS-Verstärker++ Materia
Freischaltung: Mission 8-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-3Mission 8-5-3 Item: GoldarmbandGoldarmband am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
SubvitagaSubvitaga in der Mitte
Diamant-ArmillaDiamant-Armilla im Nord-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: PSY-Verstärker++ MateriaPSY-Verstärker++ Materia
Freischaltung: Mission 8-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-4Mission 8-5-4 Item: Fluss-Chocobo-A.Fluss-Chocobo-A. in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
X-PotionX-Potion im Süden
ZeusreifZeusreif im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Sprengklinge MateriaSprengklinge Materia
Freischaltung: Mission 8-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-5Mission 8-5-5 Item: STR-Verstärker++STR-Verstärker++ im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
Macht-ArmillaMacht-Armilla & ElixierElixier in der Mitte
X-PotionX-Potion im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Höllen-Feuga MateriaHöllen-Feuga Materia
Freischaltung: Mission 8-5-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-6Mission 8-5-6 Item: Höllen-FeugaHöllen-Feuga im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
SilberarmbandSilberarmband im Westen
GravigaGraviga, KarbonreifKarbonreif & Feuga-KlingeFeuga-Klinge Nördlich
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Zorn-Bahamut-MateriaZorn-Bahamut-Materia
Freischaltung: Mission 8-6-1 und Mission 9-1-1 wird Freigeschaltet und Zorn-Bahamut wird in die DBW

Matrix übernommen.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjäger
Zwischenkategorie: Yuffie´s Nachrichten 

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 8-6-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-6
Mission 8-6-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-1
Mission 8-6-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-2
Mission 8-6-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-3
Mission 8-6-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-4
Mission 8-6-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-5

Mission 8-6-1Mission 8-6-1 Item: ElixierElixier am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
GoldbarrenGoldbarren im Süd-osten
ZustandsangriffZustandsangriff im Nord-westen
KrafthiebKrafthieb im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Tri-Feuer MateriaTri-Feuer Materia
Freischaltung: Mission 8-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-2Mission 8-6-2 Item: Meeres-Chocobo-A.Meeres-Chocobo-A. im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
SprintSprint im Osten
Stille-KlingeStille-Klinge in der Mitte
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Todessprung MateriaTodessprung Materia
Freischaltung: Mission 8-6-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-3Mission 8-6-3 Item: BrandreifBrandreif am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
WallWall, X-PotionX-Potion & Hyper-ReifHyper-Reif im Westen
Chocomops-FederChocomops-Feder in der Mitte
AlmosenAlmosen im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Elektroschock MateriaElektroschock Materia
Freischaltung: Mission 8-6-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-4Mission 8-6-4 Item: LoderreifLoderreif  im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
TarotkarteTarotkarte & SeismosSeismos im Süd-westen
Himmels-Chocobo-ArmbandHimmels-Chocobo-Armband im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Flare MateriaFlare Materia
Freischaltung: Mission 8-6-5 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-5Mission 8-6-5 Item: Gebirgs-Chocobo-A.Gebirgs-Chocobo-A. Nördlich Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
ElixierElixier im Westen
HeldentrunkHeldentrunk im Norden
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Utensiliator MateriaUtensiliator Materia
Freischaltung: Mission 8-6-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-6Mission 8-6-6 Item: X-PotionX-Potion im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
HI-PotionHI-Potion in der Mitte
Gift-KlingeGift-Klinge im Westen
Bann-KlingeBann-Klinge & Diamant-ArmillaDiamant-Armilla im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Stopp-Klinge MateriaStopp-Klinge Materia  (auf Master & STR+60)
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Die Tiefe ruft

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 9-1-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-6
Mission 9-1-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-1
Mission 9-1-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-2
Mission 9-1-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-3
Mission 9-1-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-4
Mission 9-1-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-5

Mission 9-1-1Mission 9-1-1 Item: GravigaGraviga & FeuerringFeuerring im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 40Level 40
BronzearmbandBronzearmband im Osten
Hypno-KroneHypno-Krone im Süd-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Aegis-ArmbandAegis-Armband
Freischaltung: Mission 9-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-1-2Mission 9-1-2 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45
DiamanthandschuheDiamanthandschuhe in der Mitte
Z-BarriereZ-Barriere & Gizar-KrautGizar-Kraut im Süd-osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Blitzga-Klinge MateriaBlitzga-Klinge Materia
Freischaltung: Mission 9-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-1-3Mission 9-1-3 Item: BlitzringBlitzring & WirbelattackeWirbelattacke im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 50Level 50
BarriereBarriere im Westen
Gebirgs-Chocobo-A.Gebirgs-Chocobo-A. & SubvitagaSubvitaga im Süden
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: RunenarmbandRunenarmband
Freischaltung: Mission 9-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 9-1-4Mission 9-1-4 Item: AdamantiteAdamantite & PhönixfederPhönixfeder am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 55Level 55
Kristal-ArmillaKristal-Armilla im Süden
MithrilMithril & Shinra-ProtektorenShinra-Protektoren im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Hochsprung MateriaHochsprung Materia
Freischaltung: Mission 9-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 9-1-5Mission 9-1-5 Item: PolarreifPolarreif am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 60Level 60
SeismosSeismos in der Mitte
SubspirigaSubspiriga, Z-BarriereZ-Barriere & SeismosSeismos im Süd-osten
Fluss-Chocobo-ArmbandFluss-Chocobo-Armband im Norden
BarriereBarriere & SubvitagaSubvitaga im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Wall MateriaWall Materia
Freischaltung: Mission 9-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 9-1-6Mission 9-1-6 Item: DunkelopalDunkelopal im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
MondharfeMondharfe im Süd-westen
Stopp-KlingeStopp-Klinge im Nord-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: ElixierElixier
Freischaltung: Mission 9-2-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Enge Tunnel

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 9-2-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-6
Mission 9-2-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-1
Mission 9-2-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-2
Mission 9-2-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-3
Mission 9-2-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-4
Mission 9-2-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-5

Mission 9-2-1Mission 9-2-1 Item: SchwarzgurtSchwarzgurt & Gizar-KrautGizar-Kraut am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 65Level 65
GravigaGraviga im Norden
MAG-Verstärker++MAG-Verstärker++ im Westen
Höllen-FeugaHöllen-Feuga im Süden
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: Gift-Wirbel MateriaGift-Wirbel Materia
Freischaltung: Mission 9-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-2Mission 9-2-2 Item: Fluss-Chocobo-ArmbandFluss-Chocobo-Armband am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 75Level 75
ElixierElixier & X-PotionX-Potion im Norden
PhönixfederPhönixfeder im Osten
Hypno-KroneHypno-Krone im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk2x Heldentrunk
Freischaltung: Mission 9-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-3Mission 9-2-3 Item: Fluss-Chocobo-ArmbandFluss-Chocobo-Armband im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 80Level 80
PhönixfederPhönixfeder & AurorareifAurorareif im Nord-westen
Chocomops-FederChocomops-Feder & X-PotionX-Potion im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Elementklinge MateriaElementklinge Materia
Freischaltung: Mission 9-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-4Mission 9-2-4 Item: MondharfeMondharfe  im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 90Level 90
AdamanreifAdamanreif & X-PotionX-Potion im Westen
Gizar-KrautGizar-Kraut in der Mitte
Kristall-ArmillaKristall-Armilla im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Energie MateriaEnergie Materia
Freischaltung: Mission 9-2-5 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-5Mission 9-2-5 Item: X-PotionX-Potion in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 95Level 95
TodessprungTodessprung, AurorareifAurorareif &Todes-WirbelTodes-Wirbel im Süden
GoldspangeGoldspange im Osten
100.000 Gil100.000 Gil im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Eisenfaust MateriaEisenfaust Materia
Freischaltung: Mission 9-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-6Mission 9-2-6 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder & Heldentrunk in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Zeyo-NussZeyo-Nuss im Osten
DiamanthandschuheDiamanthandschuhe & Gizar-KrautGizar-Kraut im Süd-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: SP-Turbo MateriaSP-Turbo Materia
Freischaltung: Mission 9-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Suche voller Zweifel

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:
Mission 9-3-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-6
Mission 9-3-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-1
Mission 9-3-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-2
Mission 9-3-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-3
Mission 9-3-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-4
Mission 9-3-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-5

Mission 9-3-1Mission 9-3-1 Item: AdamantiteAdamantite am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MondharfeMondharfe & Aegis-ArmbandAegis-Armband in der Mitte
X-PotionX-Potion & MithrilMithril im Westen (Nord-westen)
Endgegner Süden

Erhaltene Belohnung: Hammerschlag MateriaHammerschlag Materia
Freischaltung: Mission 9-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-3-2Mission 9-3-2 Item: PhönixfederPhönixfeder am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Gift-KlingeGift-Klinge in der Mitte
Chocomops-FederChocomops-Feder & KristallgugelKristallgugel im Nord-westen
ElixierElixier im Süd-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: SchutzringSchutzring
Freischaltung: Mission 9-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-3-3Mission 9-3-3 Item: AdamantiteAdamantite am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Kristall-ArmillaKristall-Armilla in der Mitte
EnergieEnergie & Chocomops-FederChocomops-Feder im Süden
Duo-VersandDuo-Versand im Westen
SchwarzkappeSchwarzkappe im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Gravitas MateriaGravitas Materia  (auf Meister & MAG+38)
Freischaltung: Mission 9-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 9-3-4Mission 9-3-4 Item: FeuerFeuer, MithrilMithril & Gizar-KrautGizar-Kraut  im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen
KristallgugelKristallgugel & EisraEisra im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Magieschlag MateriaMagieschlag Materia
Freischaltung: Mission 9-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 9-3-5Mission 9-3-5 Item: DiebeshandschuheDiebeshandschuhe im Süd-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
X-PotionX-Potion & MithrilMithril im Osten
Chocomops-FederChocomops-Feder & PhönixfederPhönixfeder im Westen
LeuchtbandLeuchtband im Süd-westen
ZustandsschutzZustandsschutz im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: GeleitwacheGeleitwache
Freischaltung: Mission 9-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 9-3-6Mission 9-3-6 Item: SilberarmbandSilberarmband in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril & ElixierElixier im Süden
MondharfeMondharfe & RunenarmbandRunenarmband im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Flare MateriaFlare Materia (auf Meister & MAG+30)
Freischaltung: Mission 9-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Das Pandämonium

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 9-4-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-6
Mission 9-4-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-1
Mission 9-4-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-2
Mission 9-4-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-3
Mission 9-4-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-4
Mission 9-4-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-5

Mission 9-4-1Mission 9-4-1 Item: Gizar-KrautGizar-Kraut & TarotkarteTarotkarte in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
HochsprungHochsprung & PlatinreifPlatinreif im Süd-osten
PhönixfederPhönixfeder, Hades-MagieHades-Magie & Wirbela.+Wirbela.+ im Süd-westen
HeldentrunkHeldentrunk im Westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 4x Kaiserkrallen4x Kaiserkrallen
Freischaltung: Mission 9-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-4-2Mission 9-4-2 Item: KristallhandschuheKristallhandschuhe in nähe Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Mithril-ArmbandMithril-Armband & KopfbandKopfband in der Mitte
GravitasGravitas im Osten
Himmels-Chocobo-A.Himmels-Chocobo-A. & RunenarmbandRunenarmband im Süden
DunkelopalDunkelopal & WallWall im Norden
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Chocomops-FederChocomops-Feder
Freischaltung: Mission 9-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-4-3Mission 9-4-3 Item: SP-BarriereSP-Barriere im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
KaiserkrallenKaiserkrallen & LunabandLunaband im Osten
Wirbelattacke+Wirbelattacke+ im Süden
Meeres-Chocobo-ArmbandMeeres-Chocobo-Armband im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: 1000 Nadeln Materia1000 Nadeln Materia
Freischaltung: Mission 9-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 9-4-4Mission 9-4-4 Item: Thamasa-SeeleThamasa-Seele  im Nord-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
KaiserkrallenKaiserkrallen & FlareFlare in der Mitte
WallWall & KönigskroneKönigskrone im Süden
DunkelanzugDunkelanzug bei dem Endgegner
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Wertvolle UhrWertvolle Uhr
Freischaltung: Mission 9-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 9-4-5Mission 9-4-5 Item: Chocomops-FederChocomops-Feder im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
FlareFlare & Meister der MagieMeister der Magie  in der Mitte
VitagaVitaga im Süden
AdamantiteAdamantite bei dem Endgegner
Angriffs-SP-TurboAngriffs-SP-Turbo im Nord-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Todesstoß MateriaTodesstoß Materia

Freischaltung: Mission 9-4-6 wird Freigeschaltet.



Mission 9-4-6Mission 9-4-6 Item: FlareFlare im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
SilberarmbandSilberarmband & HeldentrunkHeldentrunk im Nord-westen
SubvitagaSubvitaga & ElektroschockElektroschock im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: SchützenaugeSchützenauge
Freischaltung: Mission 9-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Eine rätselhafte Energieform

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 9-5-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-6
Mission 9-5-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-1
Mission 9-5-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-2
Mission 9-5-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-3
Mission 9-5-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-4
Mission 9-5-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-5

Mission 9-5-1Mission 9-5-1 Item: PhönixfederPhönixfeder & Flare im Süden Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
WallWall & Gizar-KrautGizar-Kraut im Osten
10x Chocomops-Feder10x Chocomops-Feder im Nord-westen
Gebirgs-Chocobo-ArmbandGebirgs-Chocobo-Armband bei dem Endgegner
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: InvictusInvictus
Freischaltung: Mission 9-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-2Mission 9-5-2 Item: FlareFlare & Aegis-ArmbandAegis-Armband in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
MithrilMithril im Süd-osten
Lehre der ÄrzteLehre der Ärzte im Norden
ElementschutzElementschutz im Westen
HeldentrunkHeldentrunk & SilberarmbandSilberarmband im Süd-westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: SP-BarriereSP-Barriere
Freischaltung: Mission 9-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-3Mission 9-5-3 Item: RunenarmbandRunenarmband am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
AlmosenAlmosen & DunkelopalDunkelopal im Nord-westen
ElementangriffElementangriff & Tri-BlitzgaTri-Blitzga im Nord-osten
GeleitwacheGeleitwache im Osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: SchutzringSchutzring
Freischaltung: Mission 9-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-4Mission 9-5-4 Item: KönigskroneKönigskrone am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
DunkelopalDunkelopal & PlatinreifPlatinreif in der Mitte
PhönixfederPhönixfeder im Süd-westen
Schatten-VersandSchatten-Versand im Süden (rechts)
AdamanreifAdamanreif & VerzweiflungsschlagVerzweiflungsschlag im Süd-osten
EdelsteinringEdelsteinring & SubspirigaSubspiriga im Osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: LorbeerkroneLorbeerkrone
Freischaltung: Mission 9-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-5Mission 9-5-5 Item: HeldentrunkHeldentrunk in der Mitte Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Tri-FeuerTri-Feuer, ElixierElixier & Chocomops-F.Chocomops-F. Im Süd-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Purgatorium MateriaPurgatorium Materia
Freischaltung: Mission 9-5-6 wird Freigeschaltet.



Mission 9-5-6Mission 9-5-6 Item: Zeyo-NussZeyo-Nuss im Nord-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Himmels-Chocobo-A.Himmels-Chocobo-A. & ElektroschockElektroschock im Westen
GlücksbringerGlücksbringer & SeydlitzSeydlitz im Süd-westen
Mithril-ArmbandMithril-Armband & VitagaVitaga im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Megaflare MateriaMegaflare Materia  (auf Meister & MAG+50)
Freischaltung: Mission 9-6-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Höhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Pforten zum Unbekannte

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 9-6-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-6
Mission 9-6-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-1
Mission 9-6-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-2
Mission 9-6-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-3
Mission 9-6-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-4
Mission 9-6-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-5

Mission 9-6-1Mission 9-6-1 Item: ElixierElixier, HeldentrunkHeldentrunk & FlareFlare im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
ZustandsangriffZustandsangriff im Nord-osten
WallWall im Norden
ElixierElixier & SubspirigaSubspiriga in der Mitte
MithrilMithril im Westen
VitagaVitaga im Süden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Zantetsuken MateriaZantetsuken Materia (auf Meister & MAG+60)
Freischaltung: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-6-2Mission 9-6-2 Item: UltimaUltima in der Mitte (links) Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Chocomops-FederChocomops-Feder im Westen
PhönixfederPhönixfeder im Nord-westen
EnergieEnergie & LorbeerkroneLorbeerkrone im Norden
PhönixfederPhönixfeder & ElixierElixier in der Mitte (rechts)
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: SuperschleifeSuperschleife
Freischaltung: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-6-3Mission 9-6-3 Item: DunkelopalDunkelopal am Startpunkt Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
InvictusInvictus im Nord-westen
PhönixfederPhönixfeder im Westen
HeldentrunkHeldentrunk & EnergieEnergie in der Mitte
Gizar-KrautGizar-Kraut im Süd-westen
ElixierElixier, AdamantiteAdamantite & SilberarmbandSilberarmband im Süden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Lebensflamme MateriaLebensflamme Materia  (auf Meister & MAG+80)
Freischaltung: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-6-4Mission 9-6-4 Item: FlareFlare  in der Mitte (unten) Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
Genji-ReifGenji-Reif im Süden
Chocomops-FederChocomops-Feder im Nord-osten
GoldspangeGoldspange in der Mitte(oben)
KaiserkrallenKaiserkrallen im Norden
Gizar-KrautGizar-Kraut im Westen
Endgegner im Süd-westen

Erhaltene Belohnung: Exaflare MateriaExaflare Materia (auf Meister & MAG+100)
Freischaltung: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.



Mission 9-6-5Mission 9-6-5 Item: RunenarmbandRunenarmband im Westen Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99
PhönixfederPhönixfeder & EnergieanzugEnergieanzug im Süd-westen
Thamasa-SeeleThamasa-Seele im Norden
PlatinreifPlatinreif & UltimaUltima im Nord-osten
Endgegner im Süden

Erhaltene Belohnung: SP-Meister MateriaSP-Meister Materia
Freischaltung: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-6-6Mission 9-6-6 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 99Level 99

Erhaltene Belohnung: Deus-SchlächterDeus-Schlächter
Freischaltung: Nichts

Bei Mission 9-6-6 musst du folgenden Ultimativen Kampf
Absolvieren, das ist der Stärkste Gegner im Spiel ... 

Jeder Angriff des Gegners zieht 99.999 HP ab also wirst du bei jeden Treffer KO gehen !!!Jeder Angriff des Gegners zieht 99.999 HP ab also wirst du bei jeden Treffer KO gehen !!!



Hauptkategorie: Rätsel der Welt
Zwischenkategorie: Stachelige Geheimnisse

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 10-1-1 Ab Kapitel 4 ... Besiege Kaktrine in Mission 3-1-3.
Mission 10-1-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 10-1-1
Mission 10-1-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 10-1-2

Mission 10-1-1Mission 10-1-1 Item: PotionPotion im Süden-osten Soll-Level:Soll-Level: Level 10Level 10
ElixierElixier im Süd-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: MuskelgurtMuskelgurt
Freischaltung: Mission 10-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-1-2Mission 10-1-2 Item: AllheilmittelAllheilmittel im Norden Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
AP-VerstärkerAP-Verstärker im Süden
FluchringFluchring im Nord-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: SiegergurtSiegergurt
Freischaltung: Mission 10-1-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-1-3Mission 10-1-3 Item: SchutzbitSchutzbit im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Weißer UmhangWeißer Umhang im Nord-osten
X-PotionX-Potion im Süd-osten
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: KaktusstachelKaktusstachel
Freischaltung: Kaktor wird in die DBW Matrix übernommen.



Hauptkategorie: Rätsel der Welt
Zwischenkategorie: Laternen un Messer

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 10-2-1 Ab Kapitel 2 ... Besiege Tombery in Mission 6-1-5.
Mission 10-2-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 10-2-1
Mission 10-2-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 10-2-2

Mission 10-2-1Mission 10-2-1 Item: EisEis im Süd-westen Soll-Level:Soll-Level: Level 15Level 15
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: SilberarmbandSilberarmband
Freischaltung: Mission 10-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-2-2Mission 10-2-2 Item: X-PotionX-Potion im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Gizar-KrautGizar-Kraut
Freischaltung: Mission 10-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-2-3Mission 10-2-3 Item: PhönixfederPhönixfeder im Osten Soll-Level:Soll-Level: Level 20Level 20
X-PotionX-Potion im Osten (unten)
MystilMystil in der Mitte
X-PotionX-Potion im Süd-westen
Endgegner im Süd-osten

Erhaltene Belohnung: Tombery-MesserTombery-Messer
Freischaltung: Tombery wird in die DBW Matrix übernommen.



Hauptkategorie: Rätsel der Welt
Zwischenkategorie: Ab in den Süden

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 10-3-1 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-2
Mission 10-3-2 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-1
Mission 10-3-3 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-2

Mission 10-3-1Mission 10-3-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25

Erhaltene Belohnung: DunkelopalDunkelopal
Freischaltung: Mission 10-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-3-2Mission 10-3-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 25Level 25

Erhaltene Belohnung: Gizar-KrautGizar-Kraut
Freischaltung: Mission 10-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-3-3Mission 10-3-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 30Level 30

Erhaltene Belohnung: HeldentrunkHeldentrunk
Freischaltung: Mission 10-4-1 wird Freigeschaltet.

Hauptkategorie: Rätsel der Welt
Zwischenkategorie: Der Sonne hinterher

Verfügbarkeit:Verfügbarkeit:

Mission 10-4-1 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-3
Mission 10-4-2 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-4-1
Mission 10-4-3 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-4-2

Mission 10-4-1Mission 10-4-1 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35

Erhaltene Belohnung: PhönixfederPhönixfeder
Freischaltung: Mission 10-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-4-2Mission 10-4-2 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 35Level 35

Erhaltene Belohnung: MithrilMithril
Freischaltung: Mission 10-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-4-3Mission 10-4-3 Item: keine Items Soll-Level:Soll-Level: Level 45Level 45

Erhaltene Belohnung: AdamantiteAdamantite
Freischaltung: Nichts


