Missionen-Erkldrung

Im Grunde sollte die Liste recht verstdndlich sein ... nur etwas zu dem Soll-Level mochte ich sagen. Das Soll-Level
ist eine Empfehlung, mit welchen Level du die verschiedenen Missionen Absolvieren kannst oder solltest, dabei geh‘r
es um den Schwierigkeitsgrad der Mission.
Einige Missionen kannst du ab Kapitel 8 ,Niebelheim” nicht mehr erfiillen bzw sie werden ab da.
nicht mehr Freigeschaltet ... :
1-2-1 / 2-1-1 bis 2-1-6,/ 4-3-1 bis 4-3-6,/ 6-2-1 / 7-1-1 / 8-2-1
. also solltest du vorher diese Missionen begonnen oder sogar beendet haben.
Wenn du es schaffst alle 300 Missionen abzuschliefen bekommst du das Einzigartige Item ...
Taira-Seele
DeriZaliiberpoid;
Den Zauberpott kannst du in den folgenden Missionen als normalen Zufallskampf antreffen .. er verlangt

verschiedene Aktionen von dir, wenn du diese erfiillst winken dir nette Belohnungen. Unter anderem erhdlst du beim
ersten mal das Schliisselitem ,, Zauberpott-Tricks" welches den Zauberpott in deiner DBW-Matrix freischaltet.

Anforderungen Belohnungen

Sprung, Feura, Gravitas, Wirbelattacke Federkappe, Lehre der Arzte
Eisga, Feuga, Blitzga, Graviga Wertvolle Uhr, Fluchring
2-b-4,2-5-5, 2-5-6 Ultima, Tri-Feuer, Eisenfaust, Elektroschock Edelsteinring, Sturmarm
7-6-6 Almosen, Verzweiflungsschlag, 9999 Schaden!, Achtstreich Marschalarm, Vita Ultima
Bei Mission 7-6-6 brauchst du ein Item wie zb Invictus damit du mehr als 9999 Schaden anrichten kannst und bei
dem Achtstreich brauchst du viel Gliick damit du auch die Spezialtechnik zu diesen Zeitpunkt in der DB
erscheint. Von diesen Zauberpotts aus Mission 7-6-6 erhdlst du auBerdem auch das Genji-Schild.

Schliisselobjekte

Der Gegner Kaktrine in Mission 3-1-3 muss vernichtet werden um Mission 10-1-1 Freizuschalten!!!
Der Gegner Tombery in Mission 6-1-5 muss vernichtet werden um Mission 10-2-1 Freizuschaltenl!!!

2-3-1 Das Schliisselobjekt ,6ongaga Handelshaus™ schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
2-4-1 Das Schliisselobjekt ,Junon-Souveniers” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
2-4-5 Das Schliisselobjekt , Mithril-Minenhandlung” schaltet weiter Einkaufsmoglichkeiten freilll
4-2-6 Das Schliisselobjekt ,Wutai-Schwarzmarkt” schaltet weiter Einkaufsmdglichkeiten freilll
4-3-6 Das Schliisselobjekt ,Schildkrétenparadies™ schaltet weiter Einkaufsmoglichkeiten freilll
4-4-3 Das Schliisselobjekt ,Sektor 7/Geschaft” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
6-2-1 Das Schliisselobjekt ,Sektor 8/Materiahandlung” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
6-2-3 Das Schliisselobjekt ,Sektor 5/Materiahandlung” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
6-2-6 Das Schliisselobjekt ,Sektor 6/Accessoire-Laden” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
6-4-4 Das Schliisselobjekt ,Nibel- Accessoires™ schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
7-5-3 Das Schliisselobjekt ,Knochendorf-Kommerz" schaltet weiter Einkaufsmoglichkeiten freilll
9-3-3 Das Schliisselobjekt ,Duo-Versand” schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll
9-5-4 Das Schliisselobjekt ,,Schatten-Versand™ schaltet weiter Einkaufsmaglichkeiten freilll

7-2-1 Das Schliisselobjekt ,Utensilienfusions- Almanach™ erlaubt Utensilien bei Materia Fusionen Einzusetztenl!!
7-2-2 Das Schliisselobjekt ,Schliisselanhdnger” gibt dir einen Slot mehr um Accessoires Anzulegenl!!
7-2-5 Das Schliisselobjekt ,Rucksack™ gibt dir einen Slot mehr um Accessoires Anzulegenl!!

8-1-1 Das Schliisselobjekt ,Ifrit-Materia” schalteten das dazugehorige DBW-Matrix Bild freilll
8-1-4 Das Schliisselobjekt ,Bahamut-Materia®™ schalteten das dazugehsrige DBW-Matrix Bild freilll
8-1-6 Das Schliisselobjekt ,Odin-Materia™ schalteten das dazugehsrige DBW-Matrix Bild freilll
8-4-1 Das Schliisselobjekt ,Chocobo-Feder™ schalteten das dazugehérige DBW-Matrix Bild freilll
8-4-3 Das Schliisselobjekt ,Cait-Sith-Megafon™ schaltet das dazugehorig DBW-Matrix Bild freil!l
8-4-4 Das Schliisselobjekt ,Mogry-Talisman" schaltet das dazugehorig DBW-Matrix Bild freilll
8-5-6 Das Schliisselobjekt ,Zorn-Bahamut-Materia” schaltet das dazugehorig DBW-Matrix Bild freilll
10-1-3 Das Schliisselobjekt ,Kaktusstachel™ schaltet das dazugehorig DBW-Matrix Bild freilll
10-2-3 Das Schliisselobjekt ,Tombery-Messer" schaltet das dazugehorig DBW-Matrix Bild freilll




Missionen-Ubersicht

Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Trainingsmission

Verrugarkents

Soll-Level: Level 6

Soll-Level: Level 30

Soll-Level: Level 35

Soll-Level: Level 35

Erhaltene Belohnung:

Mission 1-1-1 Items: keine Items
Erhaltene Belohnung: Elixier

Mission 1-1-2 Items: keine Items
Erhaltene Belohnung: Heldentrunk

Mission 1-1-3 Items: keine Items
Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk

Mission 1-1-4 Items: keine Items
Erhaltene Belohnung: Schwarzgurt

Mission 1-1-5 Items: keine Items

TP-Vertdrker++ Materia

Soll-Level: Level 40

Mission 1-1-6

Erhaltene Belohnung:

Items: keine Items

Rauben Materia

Soll-Level: Level 45




Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Die Sicherheitsfehde

Verfugbarkens

In Kapitel 2,3,5,7 ... nach dem Gesprdch mit dem Soldaten in der Loveless Chaussee.
Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absovierung von Mission 1-1-5

Mission 1-2-1 Items: X-Potion im Siid-osten : Level 8
Allheilmittel im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnun: Shinra-Schockabsorber
Mission 1-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-2 Items: X-Potion im Norden
Endgegner im Norden

: Level 10

Stille Materia
Mission 1-2-3 wird Freigeschaltet.
Mission 1-2-3 Items: Elixier im Siid-osten
Hi-Potion im Siid-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 10

Er'hal'rene Belohnung Quadraslot
Mission 1-2-4 wird Freigeschaltet.
Mission 1-2-4 Items: Soma im Nord-osten (Versteckt) i Level 15
HI-Potion im Siid-westen
Endgegner im Siiden

Macht-Armilla
Mission 1-2-5 wird Freigeschaltet.
Mission 1-2-5 Items: HI-Potion im Nord-westen : Level 15
Allheilmittel im Westen

Potion in der Mitte

Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnun B

Erhaltene Belohnung:
i : Mission 1-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-2-6 Item: Elixier im Osten : Level 20
Soma im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Chocomops-Feder
i : In Loveless Chaussee bekommt man das Schliisselobjekt ,Der Handwerker" von dem

Soldaten im Siidosten.



Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Waffenentwicklung

Verfugbarkens

In Kapitel 5 ... Automatisch nach der Riickkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-1
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-2
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-3
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-4
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-5

Mission 1-3-1 Items: Keine Items : Level 20
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnun: Wirbelattacke Materia
Mission 1-3-2 wird Freigeschaltet.
M Items: Elixier links : Level 25
X-Potion rechts
Endgegner im Norden

Vitra Materia
Mission 1-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-3 Items: Eisga im Norden : Level 25
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnun B

Erhaltene Belohnung: Bli*tz Mcrteria

Mission 1-3-4 : Soma im Norden : Level 30
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: Fluss-Chocobo-Armband
i : Mission 1-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-3-5 Items: 6ebirgs-Chocobo-A. im Osten Soll-Level: Level 35
Hi-Potion im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnun B

Mission 1-3-6 : Vitaga im Siid-osten : Level 40
Endgegner am ende des Weges

Erhaltene Belohnung: Kristall-Armilla

Mission 1-4-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Neue Ausriistung

Verfugbarkens

Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-3-6
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-1
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-2
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-3
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-4
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-5

Mission 1-4-1 Items: KONS-Verstéarker im Siiden : Level 45
Polarreif im Osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Zx Chocomo -Feder'

Mission 1-4-2 : keine Items : Level 50
Endgegner 1 im Siid-osten
Endgegner 2 im Nord-osten
Endgegner 3 im Nord-westen
Endgegner 4 im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Subvitaga Materia

i : Mission 1-4-3 wird Freigeschaltet.
Mission 1-4-3 Items: PSY-Verstirker++ im Westen
MP-Verstarker++ im Nord-westen
Endgegner ,Unterwegs"

: Level 55

Erhaltene Belohnung: MAG Verstarker++

Mission 1-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-4 Items: X-Potion im Norden Soll-Level: Level 60
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

Mission 1-4-5 Kristallhandschuhe im Norden : Level 65
Wall im Siid-osten

Endgegner im Siiden

Items:

Erhaltene Belohnung: Stopp-Wirbel Materia
: Mission 1-4-6 wird Freigeschaltet.

Mission 1-4-6 Item: Wall im Osten
Endgegner 1-4 ,Unterwegs"

: Level 80

Erhaltene Belohnun: 2x Chocomops-Feder
Mission 1-5-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Shinra-Energiekonzern
Zwischenkategorie: Sonderwaffenentwicklung

Verfugbarkenis

Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-4-6
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-1
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-2
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-3
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-4
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 1-5-5

Mission 1-5-1 : X-Potion im Siiden : Level 90
Karbon-Reif im Siid-westen
Elixier im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 4x Mondharfe
i : Mission 1-5-2 wird Freigeschaltet.
Mission 1-5-2 Items: Stille-Klinge im Siid-osten : Level 95
Shinra-Protekoren im Siiden
Endgegner im Nord-westen

2x Heldentrunk
Mission 1-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-3 Items: keine Items : Level 99
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnun B

Erhaltene Belohnung: Energie Materia
: Mission 1-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-4 Items: Luna-Band im Siiden : Level 99

Magieschlag in der Mitte

Endgegner im Nord-westen

Kristallhandschuhe
Mission 1-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 1-5-5 Items: Mithril im Siiden : Level 99
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Shinra-Protektoren+
i : Mission 1-5-6 wird Freigeschaltet.
Mission 1-5-6 Item: keine Items
Endgegner 1 im Siid-osten
Endgegner 2 im Nord-osten
Endgegner 3 im Nord-westen
Endgegner 4 im Siid-westen

Erhaltene Belohnuni: 5% Adamantite

: Level 99



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Monster in Midgar

Verfugbarkens

In Kapitel 3,5,7 ... Mann in Sektor8/Brunnenplatz sprechen der iiber die Gefahr fiir Shinra
aufmerksam macht.

In Kapitel 3,5,7 ... Frau in Loveless Chaussee ansprechen, die iiber den Mann auf den
Chocobo erzdhlt ... Antworte, du hdttest von ihm gehort.

In Kapitel 4,5,7 ... Mddchen in Sektor-5-Slums/Markt anreden, die einen Reisenden traf.

In Kapitel 4,5,7 ... Mddchen in Sektor-5-Slums/StraBe anreden, die ihren Onkel vermisst.

In Kapitel 5,7 ... Rede mit dem Infateristen im Foyer des Shinra-Gebdudes (oben).

In Kapitel 5,7 ... Mit dem Forscher im Ausstellungsraum des Shinra-Gebdudes reden, der
aber erst da ist wenn Mission 2-1-1 bis 2-1-5 bereits Freigeschaltet sind.

Mission 2-1-1 Item: Allheilmittel im Siiden Soll-Level: Level 10
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: 6ift Materia
3 Nichts

Mission 2-1-2 : Potion im Nord-westen : Level 10
Soma im Siiden (Mitte)
Endgegner im Norden (Mitte)

Erhaltene Belohnun:
Nichts
Mission 2-1-3 Item: Soma im Siiden : Level 15
Chocobo-Armband im Siid-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnun: Phénixfeder
Nichts

Mission 2-1-4 : keine Items : Level 15
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Feuerring

Mission 2-1-5 : Mystil im Norden : Level 15
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung PSY-Verstarker

Nichts

Mission 2-1-6 : Quadraslot im Nord-westen : Level 20
Subvita im Siid-westen
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: Eisring
: Im Ausstellungsraum bekommt man das Schliisselobjekt ,Mithril-Werkzeug" von dem

Forscher.




Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Streifzug durchs Bestiarium

Verfugbarkens

In Kapitel 5 ... Automatisch nach der Riickkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.

In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem Strandurlaub in Junon.

In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.

In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-2-5

Mission 2-2-1 : Sternenanhdnger im Siiden-osten Soll-Level: Level 20
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke Materia

Nichts

Mission 2-2-2 Item: keine Items : Level 25
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnun: Giftimpuls
Nichts

Mission 2-2-3 : STR-Verstarker+ im Siiden-westen : Level 30
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: AP-Verstarker+
Freischaltung: Nichts

Mission 2-2-4 Item: MAG-Verstarker im Siid-westen i Level 35
HI-Potion im Norden

Endgegner im Norden

Elementschutz Materia
Nichts

Mission 2-2-5 : Eisreif im Osten : Level 40
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung:

PSY-Verstirker+
Mission 2-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-2-6 Item: keine Items i Level 45
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Seismos-Materia
: Mission 2-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Monstrése Vorfille

Verfugbarkens

Mission 2-3-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-2-6
Mission 2-3-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-1
Mission 2-3-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-2
Mission 2-3-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-3
Mission 2-3-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-4
Mission 2-3-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-5

Mission 2-3-1 Item: Subvitaga im Siiden (Mitte) : Level 50
Tarotkarte im Siid-osten
Héllen-Eisga im Nord-osten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: € I-londelshcus

Mission 2-3-2 : TP-Verstéarker++ am Startpunkf : Level 55
Elixier in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: irgs-Chocobo- Armband
i : Mission 2-3-3 wird Freigeschaltet.
Mission 2-3-3 Item: Blitzga-Klinge im Siiden (Mitte) : Level 60
Mithril-Handschuhe im Siid-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung Aero-Stille Materia

Mission 2-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-4 Item: Fluss-Chocobo-A. im Nord-osten
Subvitaga im Siid-osten
PSY-Verstirker++ im Siiden (Mitte)
Endgegner im Siid-westen

: Level 65

Erhaltene Belohnung:

Mission 2-3-5 : X-Potion im Siid-osten : Level 75
Endgegner im Siid-westen

Platinreif
Mission 2-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 2-3-6 Item: Tri-Blitzga im Norden
Shinra-Protektoren+ in der Mitte
Elektroshock im Siiden

Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

: Level 80

Erhaltene Belohnung: Kaiserkrallen

Mission 2-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Unerforschte Regionen

Verfugbarkens

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-3-6
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-1
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-2
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-5

Mission 2-4-1 Item: X-Potion im Nord-westen : Level 90
Junon-Souveniers im Siid-osten
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x 6Gizar-Kraut
: Mission 2-4-2 wird Freigeschaltet.
Mission 2-4-2 Item: Elixier im Nord-westen
Kdnigskrone im Siid-westen
Flare im Siid-osten
Endgegner im Osten

: Level 95

Erhaltene Belohnung:

Mission 2-4-3 : Sprengklinge im Os‘ren : Level 99
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: 2x Phénixfeder
i : Mission 2-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-4-4 Item: Elixier in der Mitte : Level 99
Chocomops-Feder im Nord-osten
Fluchring im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnun ¢ E ie-Materia

Mission 2-4-5 : Kristallkugel im Norden : Level 99
Chocomops-Feder im Siid-osten
Endgegner in der Mitte

Mithril-Minenhandlu
Mission 2-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 2-4-6 Item: Fluss-Chocobo-A. im Siid-osten
Elixier im Westen

Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnun B

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Energie Materia

Mission 2-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Monster-Forschungsprojekt
Zwischenkategorie: Suche nach Unbekanntem

Verfugbarkenis

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-4-6
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-1
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-2
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 2-5-5

Mission 2-5-1 : Chocomops-Feder im Siid-westen : Level 99
Elementklinge im Siid-osten
Endgegner im Nord-osten

Wirbelattacke Materia (auf Meister & STR+40)
Mission 2-5-2 wird Freigeschaltet.
Mission 2-5-2 Item: Goldarmband im Siid-osten
Ultima im Norden
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Héllen-Blitzga Materia (auf Meister & MAG+35)

Mission 2-5-3 : Schwarzkurt am Startpunkt : Level 99
Endgegner im Siid-osten

Zauberarmband
Mission 2-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-4 Item: Phénixfeder in der Mitte i Level 99
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Angriffs-SP-Turbo Materia
i : Mission 2-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 2-5-5 Item: Blitzga-Klinge am Startpunkt : Level 99
Gizar-6raut in der Mitte (rechts)
Hochsprung in der Mitte (Mitte)
Mithril in der Mitte (links)
Schwarzkappe im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

Mission 2-5-6 Item: Chocomops-Feder am S’rar“tpunk‘t Soll-Level: Level 99
Dunkelopal im Nord-osten
2x Dunkelopal im Nord-osten
Gizar-Kraut im Osten (Mitte)
Eisga-Klinge im Siiden
Mithril Armband im Westen
Schiitzenauge im Nor-westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Goldspang
Freischaltung: INT Y S



Hauptkategorie: Genesi’s Horde
Zwischenkategorie: Der Vormarsch

Verfugbarkens

In Kapitel 3 ... Automatischnach der Riickkehr aus Banora

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-1

In Kapitel 3 ... Automatisch nach der Riickkehr aus Banora

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-3

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 3-1-4

In Kapitel 5 ... Automatisch bei der Riickkehr von Zack aus Sektor-5-Slums.

Mission 3-1-1 Item: X-Potion im Norden Soll-Level: Level 10
Potion im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Bronzereif
Freischaltung: Mission 3-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-2 Item: Allheilmittel in der Mitte : Level 10
Endgegner im Westen

Eisenreif
Nichts

Er'haltene Belohnun B

Mission 3-1-3 : Manschette am Startpunkt : Level 15
Kaktrine im Norden
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: AP-Verstarker

Mission 3-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-4 Item: X-Potion im Siid-westen Soll-Level: Level 15
HI-Potion im Osten
Endgegner 1 am Startpunkt
Endgegner 2 im Siid-westen
Endgegner 3 im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: KONS-Verstiérker
i : Mission 3-1-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-1-5 Item: Ather im Siiden : Level 20
Endgegner im Westen

Mithril-Handschuhe
Nichts

Erhaltene Belohnung:

Mission 3-1-6 Item: Bitz im Siiden (links) : Level 20
Allheilmittel im Siiden (rechts)
Medica in der Mitte
Soma im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnuni= Mﬁﬂ



Hauptkategorie: Genesi’s Horde
Zwischenkategorie: Die GroBoffensive

Verfugbarkens

In Kapitel 6 ... Automatisch nach dem Strandurlaub in Junon.

In Kapitel 7 ... Automatisch nach der Riickkehr aus Junon in der Kirche der Slams.
Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-2

Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-3

In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.

In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.

Mission 3-2-1 : Soma in der Mitte Soll-Level: Level 25
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: Blitzreif

Nichts

Mission 3-2-2 Item: Zeyo-Nuss Auf Deck im Siiden Soll-Level: Level 25
HI-Potion Auf Deck im Osten
Perlenkette Unter Deck im ersten Raum
Wirbelattacke Unter Deck im Siid-Osten
Sprung Unter Deck im Siid-westen
Endgegner Unter Deck im Siidlichen Raum

Erhal'rene Belohnung MP-Verstirker++
Mission 3-1-3 und Mission 10-3-1 wird Freigeschaltet.
Mission 3-2-3 Item: Elixier im Westen
X-Potion im Endgegner Raum (links)
Blitzra im Endgegner Raum (rechts)
Endgegner im Norden

Soll-Level: Level 25

Erhaltene Belohnung: Feuer-Klinge Materia
: Mission 3-2-4 wird Freigeschaltet.
Mission 3-2-4 Item: Bronzearmband im Osten Soll-Level: Level 25

Endgegner im Siid-osten

Blitzra-Kli
Nichts

Materia

Erhaltene Belohnung:

Mission 3-2-5 ; Phénixfeder im Norden Soll-Level: Level 30
3% Seelstein im Nord-osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Ddémonenbann Materia
i : Nichts

Mission 3-2-6 Item: Elixier im Norden Soll-Level: Level 35
Stopp im Osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Kristallhandschuhe

Mission 3-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi’s Horde
Zwischenkategorie: Der Zusammenstof

Verfugbarkens

Mission 3-3-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-6
Mission 3-3-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-1
Mission 3-3-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-2
Mission 3-3-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-3
Mission 3-3-5 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-4
Mission 3-3-6 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-5

Mission 3-3-1 Item: Titanreif im Osten : Level 35
X-Potion in der Mitte (rechts)
Quadraslot im Nord-westen
STR-Verstérker im Siiden (rechts)
Endgegner im Siiden (links)

Silberarmband
Mission 3-3-2 wird Freigeschaltet.

Erhaltene Belohnung:

Mission 3-3-2 Item: Elixier in der ndhe vom Endgegner : Level 45
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung:

Mission 3-3-3 : Silberarmband im Suden (links) : Level 50
Z-Barriere im Siid-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung

6izar-Kraut in der Mitte
Hi-Potion im Norden
Aegis-Armband im Nord-westen
Endgegner im Siid-westen

: Level 55

Mission 3-3-4

Erhaltene Belohnung: Subvita-Klinge Materia
: Mission 3-3-5 wird Freigeschaltet.
Mission 3-3-5 Item: Adamantite am Startpunkt : Level 60

Endgegner im Westen

Wirbelattacke+ Materia
Mission 3-3-6 wird Freigeschaltet.
Mission 3-3-6 Item: Diamant-Armilla Nord-westen
Héllen-Blitzga Siid-westen
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung:

: Level 65

Erhaltene Belohnung: Wegfegen Materia

Mission 3-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi’s Horde
Zwischenkategorie: Die Evolution

Verfugbarkens

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-3-6
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-1
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-2
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-5

Mission 3-4-1 Item: Elixier im Siiden : Level 75
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Elektroschock Materia

Freischaltung: Mission 3-4-2 wird Freigeschaltet.
Mission 3-4-2 : Hyper-Reif im Nord-osten : Level 80

Dunkelopal bei dem Endgegher
Endgegner im Westen

Todessprung Materia
Mission 3-4-3 wird Freigeschaltet.

Erhaltene Belohnung:

Mission 3-4-3 Item: Tri-Feuer im Siiden : Level 90
Elementangiff im Siid-westen

Endgegner im Westen

3x Mithril
Mission 3-4-4 wird Freigeschaltet.
Mission 3-4-4 Item: X-Potion im Siiden : Level 95
Achilleshieb im Nord-osten

Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Flare Materia
: Mission 3-4-5 wird Freigeschaltet.
Mission 3-4-6 Item: Dunkelopal im Norden : Level 99
Mithril im Siiden
Endgegner im Siid-westen

3x Adamantite
Mission 3-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 3-4-6 Item: Elixier Siidwestlich : Level 99
Meeres-Chocobo A. im Nord-westen

Mondharfe in der Mitte

Phénixfeder im Siid-osten

Zeyo-Nuss im Siid-osten

Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Magie-SP-Turbo Materia

Mission 3-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Genesi’s Horde
Zwischenkategorie: Die Vollendung

Verfugbarkens

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-4-6
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-1
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-2
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 3-5-5

Mission 3-5-1 Item: Hammerschlag im Siiden : Level 99
Kaiserkrallen im Siid-osten
X-Potion im Nord-osten
Endgegner im Norden

3x Heldentrunk
Mission 3-5-2 wird Freigeschaltet.
Mission 3-5-2 Item: Eisenfaust im Osten : Level 99
Platinreif im Siid-osten

Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

2x Heldentrunk
Mission 3-5-3 wird Freigeschaltet.
Mission 3-5-3 Item: Shinra-Protektoren in der Mitte i Level 99
Flare im Osten

Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Woall Materia (auf Meister & MAG+60)
: Mission 3-5-4 wird Freigeschaltet.
Mission 3-5-4 Item: Spreng-Klinge im Siid-westen
Elixier im Osten
Mithril im Nord-osten
Dunkelopal im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

: Level 99

Ultima Materia
Mission 3-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 3-5-5 Item: Phénixfeder im Siiden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 99

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomo -Feder'

Mission 3-5-6 Item: Dunkelopdl am Startpunkt Soll-Level: Level 99
200.000 6il im Siid-westen
Phénixfeder im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Angriffs-SP-Turbo Materia
: Nichts



Hauptkategorie: Sieg liber die Wutai
Zwischenkategorie:  Verfolgung Uberlebender

Verfugbarkens

In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Riickkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-5

Mission 4-1-1 Item: X-Potion in ndhe Startpunkt : Level 6
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Elixier
Freischaltung: Mission 4-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-2 Item: X-Potion im Norden i Level 10
Endgegner im Siiden

Schutzweste
Mission 4-1-3 wird Freigeschaltet.

Erhaltene Belohnun B

Mission 4-1-3 Item: Ather im Siiden : Level 10
X-Potion in der Mitte
Potion in der Mitte (oben)
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Ana Materia
i : Mission 4-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 4-1-4 Item: Blitz in ndhe von Endgegner Soll-Level: Level 15
Endgegner im Osten

Er'hal'rene Belohnung Muskelg

Mission 4-1-5 Item: Barriere am Startpunkt : Level 20
Elixier in der Mitte
Potion im Osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Stilleimpuls

: Mission 4-1-6 wird Freigeschaltet.
Mission 4-1-6 Item: Potion im Nordwestlich : Level 25
HI-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 6ift-Klinge Materia
i : Mission 4-2-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Sieg liber die Wutai
Zwischenkategorie: Hinter den Kulissen

Verfugbarken®

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-1-6
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-5

Mission 4-2-1 : Titanreif im Nord-osten : Level 25
Muskelgurt im Norden
Endgegner im Nord-westen

Blitzreif
Mission 4-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-2 Item: AP-Verstérker+ im Osten : Level 35
X-Potion im Westen

Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung:

6oldarmband
Mission 4-2-3 wird Freigeschaltet.
Mission 4-2-3 Item: 3x Kraftstein in ndhe Startpunkt : Level 35
2x Seelstein .Unterwegs" zur Mitte

3x Schutzstein im Westen

Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Loderreif
: Mission 4-2-4 wird Freigeschaltet.
Mission 4-2-4 Item: Muskelgurt in ndhe Startpunkt
HI-Potion im Nord-osten
PSY-Verstirker+ im Nord-osten
Endgegner im Siid-osten

Hermesstiefel
Mission 4-2-5 wird Freigeschaltet.
Mission 4-2-5 Item: Elixier in der Mitte

Gravitas in der Mitte
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

: Level 45

Erhaltene Belohnung: Hermesstiefel
i : Mission 4-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 4-2-6 Item: 5000 6il im Nord-westen : Level 50
Subvita-Klinge ndhe Endgegner 1-4
Endgegner 1 bis 4 in der Mitte
Endgegner 5 im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Wutai-Schwarzmarkt
i : Mission 4-4-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Sieg liber die Wutai
Zwischenkategorie: Die Lunaris-Einheit

Verfugbarkens

In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 1. Wutai-Spions in der Loveless Chaussee.

In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 2. Wutai-Spions am Markt in Sektor-5-Slums.
In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 3. Wutai-Spions im Foyer des Shinra Geb.

In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 4. Wutai-Spions in Sektor 8/Brunnenplatz.

In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 5. Wutai-Spions im Ausstellungsraum des S6.
In Kapitel 5 ... nach der Gefangennahme des 6. Wutai-Spions im Park von Sektor-5-Slums.

Mission 4-3-1 Item: X-Potion in der Mitte (rechts) Soll-Level: Level 15
Siegergurt im Norden

Endgegner im Norden

Gift-Wirbel Materia
Nichts

Erhaltene Belohnung:

Mission 4-3-2 : Allheilmittel im Siiden : Level 20
Federkappe im Norden
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: impuls
i 3 Nichts
Mission 4-3-3 Item: Ather im Osten : Level 20
Elixier im Osten
Blitz im Siiden

Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Kraftreif
3 Nichts

Mission 4-3-4 : keine Items : Level 25
Endgegner im Nord-westen

Diamant-Armilla
Nichts

Erhaltene Belohnung:

Mission 4-3-5 Item: X-Potion am Startpunkt : Level 25
HI-Potion im Siid-osten
Phénixfeder im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Tod Materia

Nichts

Mission 4-3-6 Item: X-Potion im Siid-westen : Level 30
Das Schildkrétenparadies im Nord-osten
Elixier im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Gebiﬁ-Chocobo-Amband




Hauptkategorie: Sieg liber die Wutai
Zwischenkategorie: Die Rebellen schlagen zuriick

Verfugbarkeris
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-2-6

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-2

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-5

Mission 4-4-1 Item: Fluss-Chocobo-A. In der Mitte Soll-Level: Level 55
6oldbarren im Siid-osten
Goldbarren im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk
i : Mission 4-4-2 wird Freigeschaltet.
Mission 4-4-2 Item: Héllen-Eisga im Osten
Eisga-Klinge im Westen
Endgegner im Norden

Soll-Level: Level 60

Erhaltene Belohnung: Schwarzkunst Materia
i : Mission 4-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-4-3 Item: Zeusreif im Osten
Goldbarren in der Mitte
Sektor 7/6eschidft im Westen
3x Dunkelopal im Norden (Mitte)
Stopp-Klinge im Norden bei dem Endgegner
Endgegner im Norden

Soll-Level: Level 65

5x Adamantite
Mission 4-4-4 wird Freigeschaltet.
Mission 4-4-4 Item: Elixier im Siiden
Brandreif in der Mitte
Tri-Biltzga im Nordosten
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

Soll-Level: Level 70

Erhaltene Belohnung: Almosen Materia
: Mission 4-4-5 wird Freigeschaltet.
Mission 4-4-5 Item: Todes-Klinge Am Startpunkt
Diamant-Armilla in der Mitte
X-Potion im Nord-westen
Endgegner im Norden

Soll-Level: Level 75

3x Heldentrunk
Mission 4-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 4-4-6 Item: PSY-Verstidrker++ in der Mitte
6Goldbarren im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung:

Soll-Level: Level 75

Erhaltene Belohnung: Lunaband

Mission 4-5-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Sieg liber die Wutai
Zwischenkategorie: Vernichtung der Lunaris-Einheit

Verfugbarkens

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-4-6
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 4-5-5

Mission 4-5-1 : Wall im Siiden : Level 85
Loderreif im Siiden (Mitte)
Endgegner im Siid-Osten

Erhaltene Belohnung: Tri-Bl

Freischaltung:

Mission 4-5-2 Item: Regena in der Mitte : Level 90
AP-Verstirker++ im Nord-westen

Endgegner im Nord-westen

Platinreif
Mission 4-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 4-5-3 Item: Diamanthandschuhe im Nord-osten
Adamantite im Osten

X-Potion im Siid-westen
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung:

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Bann-Klinge Materia
: Mission 4-5-4 wird Freigeschaltet.
Mission 4-5-4 Item: Elixier im Norden
Stopp-Wirbel im Nord-osten
Endgegner im Siiden

: Level 99

Erhaltene Belohnun: Koboldschlag Materia

Mission 4-5-5 : HI-Potion im Westen i Level 99
Elektroschok im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

Mission 4-5-6 : 6oldbarren in der Mu‘rfe : Level 99
Stopp-Wirbel im Siid-westen
Endgegner im Osten

Er'hal'fene Belohnung: Magieschlag Materia
: Nichts




Hauptkategorie:

Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.1

Vertugbarkeits

Mission 5-1-1

Erhaltene Belohnung:

Item: keine Items

Feuer Materia

Soll-Level: Level 10

Soll-Level: Level 10

Mission 5-1-2 Item: keine Items
Erhaltene Belohnung: Amulett
Mission 5-1-3 Item: keine Items

Erhaltene Belohnung:

Endgegner im Norden

Blitzring

Mission 5-1-4

Erhaltene Belohnung:

Item: keine Items

Subvita Materia

Soll-Level: Level 20

Soll-Level: Level 15

Soll-Level: Level 25

Mission 5-1-5 Item: keine Items
Erhaltene Belohnung: Giftimpuls
Mission 5-1-6 Item: Adamantite im Siiden (rechts)

Erhaltene Belohnung:

Elixier im Norden
Endgegner im Siid-westen

Subvitra Materia

Soll-Level: Level 25




Mission 5-2-1

Erhaltene Belohnung:

M

Erhaltene Belohnung:

Mission 5-2-3

Erhaltene Belohnung:

Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.2

Verfugbarkens

In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.

In Kapitel 9 ... Automatisch nach der Flucht aus der Shinra Villa.

In Kapitel 10 ... Automatisch nach Zacks Abstieg in den Abgrund der Entscheidung.
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-3

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-4

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-5

: Level 30

: Level 30

: Level 35

Mission 5-2-4
Erhaltene Belohnung:

Mission 5-2-5

Erhaltene Belohnung:

Mission 5-2-6

Erhaltene Belohnung:

Mission 5 2-4 wird Freigeschaltet.
Item: keine Items Soll-Level: Level 45

Wall Materia
Mission 5-2-5 wird Freigeschaltet.

Item: keine Items : Level 50

4x Chocomops-Feder
Mission 5-2-6 wird Freigeschaltet.

Item: keine Items : Level 55

Subspirit-Klinge Materia
Mission 5-3-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.3

Verfugbarkens

Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-2-6
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-1
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-2
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-5

Mission 5-3-1 Item: keine Items i Level 60

Erhaltene Belohnung: Aero-6ift Materia
: Mission 5-3-2 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-2 Item: keine Items : Level 65

Todes-Wirbel Materia
Mission 5-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-3 Item: keine Items

Erhaltene Belohnung:

: Level 70

Erhaltene Belohnung: Eisenfaust Materia
i : Mission 5-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-4 Item: keine Items Soll-Level: Level 75

Erhaltene Belohnung: Platinreif
: Mission 5-3-5 wird Freigeschaltet.

Mission 5-3-5 : i : Level 80
Erhaltene Belohnung:

Mission 5-3-6 : i : Level 90

Erhaltene Belohnung: ‘
i : Mission 5-4-1 wird Freigeschaltet.
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Hauptkategorie: Hojos Versuchslabor
Zwischenkategorie: Versuchsmonster ST.4

Verfugbarkens

Mission 5-4-1 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-3-6
Mission 5-4-2 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-1
Mission 5-4-3 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-2
Mission 5-4-4 Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-3
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-4
Ab Kapitel 10 ... nach der Absolvierung von Mission 5-4-5

Mission 5-4-1 B i : Level 95

Erhaltene Belohnung:

Mission 5-4-2 B i : Level 99

Erhaltene Belohnung: Magieschlag Materia

Mission 5-4-3 Item: keine Items : Level 99

Erhaltene Belohnung: Flare Materia

Mission 5-4-4 Item: keine Items Soll-Level: Level 99

Erhaltene Belohnung:
Mission 5-4-5 Item: keine Items : Level 99

Erhaltene Belohnung: Seismos (auf Meister & MAG+45)

Item: keine Items : Level 99
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Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Utensilien-Suche

Verfugbarkens

In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Riickkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-5

Mission 6-1-1 : HI-Potion in der Mitte : Level 10
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Phénixfeder
Freischaltung: Mission 6-1-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-2 Item: Elixier in der Mitte i Level 10
Endgegner im Siid-osten

Chocobo-Armband
Mission 6-1-3 wird Freigeschaltet.
Mission 6-1-3 Item: Sprint im Siid-osten : Level 15
STR-Verstidrker im Westen

HI-Potion im Norden

Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnun B

Erhaltene Belohnung: Sprung Materia

Mission 6-1-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-1-4 Item: Silberarmband im Siid-osten Soll-Level: Level 20
Endgegner im Nord-osten

Erhalfene Belohnung Zx Dunkelo l

Mission 6-1-5 : Bronzereif im Nor'den (links) i Level 25
Feura im Norden (rechts)

Tombery im Osten

Endgegner im Nord-westen

2x Mondharfe
Mission 6-1-6 wird Freigeschaltet.
Mission 6-1-6 Item: Dunkelopal in der Mitte : Level 25
Mithril im Siiden

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk

Mission 6-3-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Midgar’s stddtische Entwicklung

Verfugbarkenis
In Kapitel 5 ... Sprich mit dem Direktor fiir Stddtische Entwicklung im Foyer des Shinra G.

Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-1
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-2

Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-3
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-4
Ab Kapitel 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-5
Mission 6-2-1 Item: HI-Potion am Startpunkt Soll-Level: Level 15
Ather im Norden

WeiBler Umhang im Nord-osten
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: 2x Chocomops-Feder
i : Mission 6-2-2 wird Freigeschaltet & du erhdlst den Sektor 8/Materia-Handlung als neue
Einkaufsmaoglichkeit.
Mission 6-2-2 Item: Stille in der ndhe vom Startpunkt Soll-Level: Level 20
X-Potion im Westen
Adamantite im Norden (links)
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk
i : Mission 6-2-3 wird Freigeschaltet.
Mission 6-2-3 Item: TP-Verstarker+ am Startpunkt
Elixier im Siiden
Endgegner im Norden

Soll-Level: Level 20

Erhaltene Belohnung: 2x Mondharfe
i : Mission 6-2-4 wird Freigeschaltet & du erhdlst den Sektor 5/Materia-Handlung als neue

Einkaufsmdglichkeit.
Mission 6-2-4 Item: Silberarmband in der Mitte Soll-Level: Level 25
Feura im Siiden
Soma im Westen
Endgegner im Siid-westen

20x Elixier
Mission 6-2-5 wird Freigeschaltet.

Erhaltene Belohnung:

Mission 6-2-5 : keine Items Soll-Level: Level 25
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Lehre der Arzte
i : Mission 6-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 6-2-6 Item: Kraftreif Siidwestlich Soll-Level: Level 25
Elixier in der Mitte
Titanreif im Siiden
MP-Verstéarker+ im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

2x Mondharfe
Mission 6-4-1 wird Freigeschaltet & du erhdlst den Sektor 6/Accessoire-Laden als neue

Erhaltene Belohnung:

Einkaufsmaglichkeit.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Schatzjdger

Verfugbarkens

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-1-6
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-2
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-3-5

Mission 6-3-1 : keine Items : Level 35
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Mission 6-3-2 Item: Bronzereif in der Mitte : Level 35
HI-Potion im Osten
MAG-Verstiarker+ im Osten
Endgegner im Nord-westen

2x Adamantite
Mission 6-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-3-3 Item: keine Items
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 40

Erhaltene Belohnung: 3x Dunkelo l

Mission 6-3-4 Item: Mithril in der Mitte Soll-Level: Level 45
Kristallhandschuhe in der Mitte (unten)
Eisga-Klinge im Siiden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Zx Chocomo -Feder

Mission 6-3-5 Item: Mithril am S'rar"rpunk’r : Level 50
Chocomops-Feder im Westen
Adamantite im Osten
Goldarmband im Siid-osten
Brandreif in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 2x Heldentrunk
i : Mission 6-3-6 wird Freigeschaltet.
Mission 6-3-6 Item: Hypno-Krone in der Mitte (rechts)
Heldentrunk in der Mitte (links)
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnuni: 3x Mithril

Soll-Level: Level 55



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Aufrdumer

Verfugbarkens

Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-2-6
Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-1
Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-2
Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-3
Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-4
Ab Kapitel 2 oder 5 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-5

Mission 6-4-1 3 Hermesstiefel im Nord-westen : Level 60
Heldentrunk im Siid-osten
Endgegner in der Mitte

3x Mithril
Mission 6-4-2 wird Freigeschaltet.
Mission 6-4-2 Item: Hallen-Eisga im Norden
Runenarmband in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung:

: Level 65

2x Mondharfe
Mission 6-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-3 Item: Krafthieb in der Mitte (links)
Tri-Feuer im Siiden
Heldentrunk im Siid-osten
Endgegner in der Mitte (rechts)

Erhaltene Belohnung:

: Level 75

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomo -Feder'

Mission 6-4-4 : Nibel-Accessoires im Nord-w. i Level 80
Silberarmband im Siid-westen
Endgegner in der Mitte

3x Mithril
Mission 6-4-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-4-5 Item: keine Items : Level 90
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

Leuchtband
Mission 6-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 6-4-6 Item: Mithril-Armband Siidlich : Level 95
Dunkelopal in der Mitte

Zeusreif im Norden

Adamantite im Siid-osten

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: 3x Chocomops-Feder

Mission 6-5-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: Zack der Unternehmenszerschlager

Verflugbarkeis
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-4-6

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-2

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-3
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-4
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-5

Mission 6-5-1 Item: Heldentrunk im Siid-osten : Level 99

Energie im Norden
Endgegner im Norden

3x Heldentrunk
Mission 6-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-2 Item: Chocomops-Feder im Osten : Level 99
Silberarmband im Osten
6izar-Kraut & Kristallgugel im Osten
Mithril, Goldarmband & Utensiliator im Siid-osten
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung 3x Chocomo -Feder‘

Mission 6-5-3 : I(onigskrone im Westen : Level 99
Loderreif in der Mitte
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril

Mission 6-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-4 Item: Adamantite im Nord-westen : Level 99
Bann-Klinge & Kénigskrone im Nord-westen
6ebirgs-Chocobo-Armband im Siiden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: 3x Mithril

Mission 6-5-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-5-5 Item: Gizar-Kraut in der Mitte Soll-Level: Level 99
Chocomops-Feder im Westen
Magieschlag im Norden
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Subvitaga (auf Meister & TP+500%)

Mission 6-5-6 Item: Gizar-Kraut Am Startpunkt : Level 99
X-Potion in der Mitte
Mithril im Siid-westen
Hyper-Reif im Westen
Magie-SP-Turbo im Siiden
Mondharfe im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Hochsprung (auf Meister & ATK+40)
i : Mission 6-6-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Kostbarkeiten
Zwischenkategorie: MaBnahmen gegen mafiose Strukturen

Verfugbarkeiis
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-5-6

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-1

Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-2
Mission 6-6-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-3
Mission 6-6-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-4
Mission 6-6-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 6-6-5
Mission 6-6-1 Item: Dunkelopal in ndhe Startpunkt Soll-Level: Level 99
Elementklinge im Siid-westen
Achilleshieb im Siiden
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: 4x Chocomops-Feder

Mission 6-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-2 : 6raviga im Siiden Soll-Level: Level 99
Zustandsschutz im Nord-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: 5x Mithril
i : Mission 6-6-3 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-3 Item: Dunkelopal im Westen
Kristallgugel im Siid-westen
Chocomops-Feder im Siid-westen
Himmels-Chocobo-Armband im Norden
Ultima im Nord-westen
Endgegner im Osten

Soll-Level: Level 99

Erhaltene Belohnung: 5x Adamantite
i : Mission 6-6-4 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-4 Item: keine Items
Endgegner im Nord-osten

Soll-Level: Level 99

Erhaltene Belohnung: 6Goldbarren

Mission 6-6-5 wird Freigeschaltet.

Mission 6-6-5 Item: Elektroschock im Siiden (rechts) Soll-Level: Level 99
Adamantite im Osten
Vitaga & Ultima im Westen
Hochsprung im Nord-westen
Feuga-Klinge in der Mitte
Endgegner in der Mitte (rechts)

l(mftonzug im Siid-osten Soll-Level: Level 99
Mithril im Siiden

Gizar-Kraut im Nord-osten

Adamantite im Nord-westen

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: 10x Heldentrunk
Freischaltung: INT Y S



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Wiederbeschaffungsmissionen

Verfugbarkeris
In Kapitel 3 ... Sprich mit den Rang-3-Soldat im hinteren Besprechungsraum des Shinra G.

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-2

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-3
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-4
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 7-1-5

Mission 7-1-1 Items: X-Potion bei dem Start : Level 10
Ather im Nord-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Kopfband
i : Mission 7-1-2 wird Freigeschaltet.
Mission 7-1-2 Items: Soma auf der linken Seite
Elixier auf der rechten Seite
HI-Potion auf der linken Seite
Endgegner im Norden

: Level 15

Erhaltene Belohnung: Sternenanhénger

Mission 7-1-3 : Hermesstiefel im Osten i Level 15
Kraftreif im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Diamanthandschuhe
Mission 7-1-4 wird Freigeschaltet.
Mission 7-1-4 Items: X-Potion im Nord-westen
Eisreif im Nord-osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung:

: Level 20

Erhaltene Belohnung: Perlenkette
i : Mission 7-1-5 wird Freigeschaltet.
Mission 7-1-5 Items: Eisra im Siiden
Elixier im Siid-westen
Mithril-Handschuhe im Nord-osten
X-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

: Level 25

Erhaltene Belohnung:

Mission 7-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-1-6 Items: Mystil in der Mitte : Level 25
HI-Potion & Eisra im Westen

Endgegner im Norden

Hermesstiefel
Im hinteren Besprechungsraum bekommt man das Schliisselobjekt ,Rennreifen” von dem

Erhaltene Belohnung:

Rang-3-Soldat.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Wertvolle Dinge

Verfugbarkeis
In Kapitel 4 ... Automatisch nach der Ankunft in der Kirche von Sektor-5-Slums.

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-1

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-2

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-3

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-4

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-5

Mission 7-2-1 Item: Bis im Siid-osten i Level 20

HI-Potion im Norden
Soma & HI-Potion im Nord-westen
Allheilmittel im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Utensilienfusions- Almanach
Mission 7-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-2 Item: Ddmonenbann & Elixier im Wsten

HI-Potion, X-Potion & Mithril-H. im Norden
MAG-Verstarker im Siiden (links)
Endgegner im Siiden (rechts)

Erhaltene Belohnung:

i Level 20

Erhaltene Belohnung: Schlﬂsselcnh ‘

Mission 7-2-3 ; Elixier im Osten : Level 25
HI-Potion & Quadraslot im Siid-westen
Blitzra im Nord-westen

Endgegner im Osten

Donnerreif
Mission 7-2-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-4 Item: 8x Seelstein am Startpunkt

8x Magiestein & 8x AP-Stein im Siid-osten
8x MP-Stein im Siid-westen

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

i Level 30

Drachenarmband
Mission 7-2-5 wird Freigeschaltet.
Mission 7-2-5 Item: 8x Fortunastein im Siiden
Mithril-Handschuhe in der Mitte
8x TP-Stein im Siid-westen

8x Schutzstein im Nord-westen
Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung:

: Level 30

Erhaltene Belohnung: Rucksack
i : Mission 7-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-2-6 Item: Siegergurt & Eisring im Osten

Elixier im Westen

Endgegner im Siid-westen

: Level 35

Erhaltene Belohnung: Schockimpuls

Mission 7-3-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Projekt ,Ubersinnliche Wahrnehmung"

Verfugbarkenis

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-2-6
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-1
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-2
Mission 7-3-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-3
Mission 7-3-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-4
Mission 7-3-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-5

Mission 7-3-1 : Macht-Arnilla in der Mitte : Level 40
X-Potion im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Mission 7-3-2 : Elixier Siidlich : Level 45
X-Potion in der Mitte
Siegergurt im Siiden

Endgegner im Nord-westen

Aurorareif
Mission 7-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-3 Item: Eisenreif im Siid-westen
X-Potion beim Endgegner (links)
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 50

Meeres-Chocobo-Armband
Mission 7-3-4 wird Freigeschaltet.
Mission 7-3-4 Item: Mithril in der Mitte i Level 55
Siegergurt im Norden

Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Gold DANg

Mission 7-3-5 Item: Tarotkarte im Nord—wesfen i Level 60
Hypno-Krone im Westen
Shinra-Protektoren in der Mitte
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung:

Mission 7-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 7-3-6 : 6raviga im Norden : Level 65
Siegergurt im Nord-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Adamanreif
i : Mission 7-4-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Ps Kontaktversuche

Verfugbarkens

Mission 7-4-1 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-3-6
Mission 7-4-2 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-1
Mission 7-4-3 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-2
Mission 7-4-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-3
Mission 7-4-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-4
Mission 7-4-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-5

Mission 7-4-1 Item: Stehlen Nordlich : Level 75
Mystil im Nord-osten
Tod in der Mitte
Endgegner im Norden

Verdrehtes Kopfband
Mission 7-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-2 Item: HI-Potion im Nord-osten
Démonenbann im Nord-osten
MP-Verstarker++ im Siid-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 80

Erhalfene Belohnung Diebeshandschuhe
Mission 7-4-3 wird Freigeschaltet.
Mission 7-4-3 Item: keine Items : Level 90
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:
i : MISSIOH 7-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-4-4 Item: Donnerreif im Nord-osten : Level 95
Meeres-Chocobo-Armband im Nord-osten
Héllen-Blitzga im Nord-osten
Endgegner im Nord-westen

Mithril- Armband
Mission 7-4-5 wird Freigeschaltet.
Mission 7-4-5 Item: Gift-Klinge im Nord-osten : Level 99
HI-Potion im Siiden

Achilleshieb im Westen

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Loderreif
i : Mission 7-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 7-4-6 Item: X-Potion im Siiden
Tri-Feuer im Westen
Almosen im Nord-westen
Endgegner im Norden

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Invictus

Mission 7-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Die Waisen-Akte

Verfugbarken®

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-4-6
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-1
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-2
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-3
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-4
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-5

Mission 7-5-1 Item: X-Potion im Siiden : Level 99
Diamant-Arnilla & Eisenfaust in der Mitte
Hermesstiefel im Siid-westen
Endgegner im Nord-westen

Himmels-Chocobo-Armband
Mission 7-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-2 Item: Schutzring im Norden

10.000 6il im Siid-osten

X-Potion im Nord-osten (rechts oben)
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Goldarmband
i : Mission 7-5-3 wird Freigeschaltet.
Mission 7-5-3 Item: Siegergurt im Norden : Level 99
Knochendorf-Kommerz im Nord-westen
HI-Potion im Siiden
Endgegner im Siid-westen

Himmels-Chocobo-Armband
Mission 7-5-4 wird Freigeschaltet.

Mission 7-5-4 Item: Kopfband nihe vom Startpunkt : Level 99
Heldentrunk im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: aftanzug

i : Mission 7-5-5 wird Freigeschaltet.
Mission 7-5-5 Item: Magieschlag im Siiden : Level 99
Elixier in der Mitte

Wegfegen Nordlich
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Energiec

: Mission 7-5- 6 wird Freigeschaltet.
Mission 7-5-6 Item: Leuchtband ndhe vom Startpunkt
Elixier im Osten
Endgegner im Osten

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Zauberarmband
i : Mission 7-6-1 wird Freigeschaltet.




Hauptkategorie: Auf der Jagt nach Unbezahlbarem
Zwischenkategorie: Der Asseccoire Schmied

Verflugbarkeis
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-5-6

Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-1
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-2

Mission 7-6-4 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-3
Mission 7-6-5 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-4
Mission 7-6-6 Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 7-6-5

Mission 7-6-1 Item: X-Potion & Adamantite im Norden : Level 99
Elixier & Zeusreif im Siid-osten
Todes-Wirbel & Chocomops-Feder im Westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

Mission 7-6-2 Item: Himmels-C.-A. & Energn Ostlich : Level 99
Mithril Siid-westlich
Chocomops-Feder im Norden
Elixier im Osten
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Elfenri

Mission 7-6-3 Item: Kraftcnzug & Elektro. Siidwestlich : Level 99
Chocomops-Feder im Nord-westen
Lunaband im Siiden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung: Schu‘l’zri

Mission 7-6-4 Item: Wegfegen im Norden : Level 99
Mithril & Mithril-A. Im Siiden (rechts)
Elixier im Siiden (links)
2x Chocomops-Feder im Westen
Endgegner im Westen (unten)

Erhaltene Belohnung: -Tclismcn

Mission 7-6-5 Item: Mithril-A. & Leuchtbcnd im Osten : Level 99
Elixier im Westen
Shinra-Protektoren+ & Mithril im Siiden
Endgegner im Siid-osten

Verdrehtes Kopfband
Mission 7-6-6 wird Freigeschaltet.
Mission 7-6-6 Item: Wirbelattacke+ in der Mitte
Chocomops-Feder im Siiden
6raviga im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Energieanzug
Freischaltung: INT Y S

Erhaltene Belohnung:

: Level 99



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Die Jagt beginnt

Verfugbarkenis

In Kapitel 2 ... Automatisch nach der Riickkehr aus der Wutai Tamblin Festung.
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-1

In Kapitel 3 ... Automatischnach der Riickkehr aus Banora

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-3

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-4

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-5

Mission 8-1-1 Item: keine Items Soll-Level: Level 10

Erhaltene Belohnung: Ifrit-Materia

: Mission 8-1-2 wird Freigeschaltet und Ifrit wird in die DBW Matrix {ibernommen.

Mission 8-1-2 Item: HI-Potion in der Mitte Soll-Level: Level 10
Endgegner im Siiden

Blitz Materia
Nichts

Mission 8-1-3 3 Ather im Siid-osten Soll-Level: Level 10
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnun B

Erhaltene Belohnung: TP-Verstérker

Freischaltung: Mission 8-1-4 wird Freigeschaltet.
Mission 8-1-4 Item: keine Ttems Soll-Level: Level 15

Bahamut-Materia
: Mission 8-1-5 wird Freigeschaltet und Bahamut wird in die DBW Matrix libernommen.
Mission 8-1-5 Item: keine Items Soll-Level: Level 20
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Regena Materia
i : Mission 8-1-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-1-6 Item: Feuerreif im Siid-osten Soll-Level: Level 20

HI-Potion im Westen

Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnun: Odin-Materia

Mission 8-3-1 wird Freigeschaltet und Odin wird in die DBW Matrix ibernommen.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Mokonite

Verfugbarkens

Mission 8-2-1 In Kapitel 2 ... Mit dem Forscher im Materia Labor des Shinra Gebdudes sprechen.
Mission 8-2-2 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-1
Mission 8-2-3 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-2
Mission 8-2-4 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-3
Mission 8-2-5 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-4
Mission 8-2-6 Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 8-2-5

Mission 8-2-1 Item: Potion links i Level 10
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: PSY-Makonit
Freischaltung: Mission 8-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-2 3 Potion im Nord-osten i Level 10
Soma im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

KONS -Makonit
Mission 8-2-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-3 Item: HI-Potion im Norden
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnun B

: Level 15

MAG-Makonit
Mission 8-2-4 wird Freigeschaltet.
Mission 8-2-4 Item: Ather am Startpunkt
X-Potion im Siid-westen
MAG-Verstiarker im Nord-osten
HI-Potion im Norden

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 20

TP-Makonit
Mission 8-2-5 wird Freigeschaltet.
Mission 8-2-5 Item: Phénixfeder in der Mitte
X-Potion im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnun B

: Level 25

Erhaltene Belohnun: STR-Makonit
Mission 8-2-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-2-6 Item: Feura im Nord-osten
Medica im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnuni= 6LK-Makonit

: Level 25



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Einmal Hélle und zuriick

Verfugbarkens

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-1-6
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-2
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-3
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-4
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-3-5

Mission 8-3-1 : Bann im Westen : Level 30
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

Mission 8-3-2 : HI-Potion im Westen : Level 35
6ravitas & Diamantdhands. im Siid-westen
Endgegner in der Mitte

Zustandsschutz
Mission 8-3-3 wird Freigeschaltet.
Mission 8-3-3 Item: X-Potion am Startpunkt i Level 35
Elixier im Nord-osten

Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: El angriff Materia
i : Mission 8-3-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-4 Item: Diamanthandschuhe in der Mitte Soll-Level: Level 40
Gravitas im Westen
Shinra-Protektoren im Siiden
Verdrehtes Kopfband im Siid-osten
Endgegner in der Mitte

MAG-Verstirker++ Materia
Mission 8-3-5 wird Freigeschaltet.
Mission 8-3-5 Item: Sprint im Norden
X-Potion im Siid-westen
AP-Verstirker++ im Westen
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 45

Erhaltene Belohnung: Zustandsangriff Materia
i : Mission 8-3-6 wird Freigeschaltet.

Mission 8-3-6 Item: Stehlen im Siid-osten Soll-Level: Level 50
Dunkelopal im Norden
KONS-Verstarker++ im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Héllen-Blitzga Materia
Freischaltung: Nichts



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Die schone Unbekannte

Verfugbarkeris
Mission 8-4-1 In Kapitel 3 ... Durch eine E-Mail die du bekommst, wenn du zu der Leiter gehst die sich

neben dem Speicherpunkt auf der 1. Ebene des Mako-Reakto 5 befindet.
Mission 8-4-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-1
Mission 8-4-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-2
Mission 8-4-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-3
Mission 8-4-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-4
Mission 8-4-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-5
Mission 8-4-1 Item: Soma & HI-Potion im Nord-westen : Level 10
Potion in der Mitte
Chocobo-Feder im Siid-osten
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Z-Barriere Materia
: Mission 8-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-2 Item: TP-Verstarker im Norden

Sprung im Siid-westen
Stirnreif in der Mitte

Endgegner im Siiden

i Level 15

Barriere Materia
Mission 8-4-3 wird Freigeschaltet.
Mission 8-4-3 Item: Stopp im Siid-westen
Cait-Sith-Megafon im Norden
Subspirit in der Mitte

Ather im Siid-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

: Level 20

Erhaltene Belohnung TP-Verstirker+ Materia

Mission 8-4-4 wird Freigeschaltet.

Mission 8-4-4 Item: Mogry-Talisman am Startpunkt
Elixier in der Mitte
Subvitra im Nord-westen
Endgegner im Nord-osten

i Level 25

Achilleshieb Materia
Mission 8-4-5 wird Freigeschaltet.
Mission 8-4-5 Item: Elixier im Siid-osten
Silberarmband im Nord-osten
6ebirgs-Chocobo-A. & Feuga im Westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

: Level 25

Erhaltene Belohnung: MAG-Verstarker+ Materia

Mission 8-4-6 wird Freigeschaltet.
Mission 8-4-6 Item: KONS-Verstérker+ im Norden Soll-Level: Level 35
X-Potion in der Mitte
Diamant-Armilla im Siiden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Schwarzkunst Materia

Mission 8-5-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Anonyme Hinweise

Verfugbarkeris
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-4-6

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-2

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-3
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-4
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-5
Mission 8-5-1 Item: Eisreif im Norden : Level 35
Vitaga im Siid-westen
HI-Potion & Hyper-Reif im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Wirbelattacke+ Materia

Mission 8-5-2 wird Freigeschaltet.
Mission 8-5-2 Item: Eisga Nordlich : Level 40
HI-Potion im Osten
Tod-Klinge in der Mitte
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung KONS-Verstirker++ Materia

Mission 8-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-5-3 Item: 6oldarmband am Startpunkt
Subvitaga in der Mitte
Diamant-Armilla im Nord-westen
Endgegner im Westen

i Level 45

PSY-Verstirker++ Materia
Mission 8-5-4 wird Freigeschaltet.
Mission 8-5-4 Item: Fluss-Chocobo-A. in der Mitte
X-Potion im Siiden

Zeusreif im Norden

Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung:

: Level 50

Erhal'rene Belohnung

Mission 8-5-5 STR-Verstarker++ im Sijden : Level 55
Macht-Arnmilla & Elixier in der Mitte
X-Potion im Norden

Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Héllen-Feuga Materia

Mission 8-5-6 wird Freigeschaltet.
Mission 8-5-6 : Héllen-Feuga im Siid-westen : Level 60
Silberarmband im Westen
6raviga, Karbonreif & Feuga-Klinge Nordlich
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Zorn-Bahamut-Materia
i : Mission 8-6-1 und Mission 9-1-1 wird Freigeschaltet und Zorn-Bahamut wird in die DBW

Matrix tibernommen.



Hauptkategorie: Zack der Schatzjdger
Zwischenkategorie: Yuffie’s Nachrichten

Verfugbarkeis
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-6

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-2
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-3
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-4
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-6-5

Mission 8-6-1 Item: Elixier am Startpunkt : Level 65
Goldbarren im Siid-osten
Zustandsangriff im Nord-westen
Krafthieb im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Tri-Feuer Materia

Mission 8-6-2 wird Freigeschaltet.
Mission 8-6-2 Item: Meeres-Chocobo-A. im Norden : Level 75
Sprint im Osten
Stille-Klinge in der Mitte
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: Todessprung Materia
i : Mission 8-6-3 wird Freigeschaltet.

Mission 8-6-3 Item: Brandreif am Startpunkt Soll-Level: Level 80
Wall, X-Potion & Hyper-Reif im Westen
Chocomops-Feder in der Mitte
Almosen im Osten
Endgegner im Nord-osten

Elektroschock Materia
Mission 8-6-4 wird Freigeschaltet.
Mission 8-6-4 Item: Loderreif im Nord-westen

Tarotkarte & Seismos im Siid-westen
Himmels-Chocobo-Armband im Siid-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung:

i Level 90

Flare Materia
Mission 8-6-5 wird Freigeschaltet.
Mission 8-6-5 Item: 6ebirgs-Chocobo-A. Nordlich
Elixier im Westen
Heldentrunk im Norden
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung:

: Level 95

Erhaltene Belohnung Utensiliator Materia
i Mission 8-6-6 wird Freigeschaltet.
Mission 8-6-6 Item: X-Potion im Osten
HI-Potion in der Mitte
Gift-Klinge im Westen
Bann-Klinge & Diamant-Armilla im Norden
Endgegner im Norden

i Level 99

Erhaltene Belohnung: Stopp-Klinge Materia (auf Master & STR+60)
i : Nichts



Hauptkategorie: Héhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Die Tiefe ruft

Verflugbarkeis
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 8-5-6

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-1

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-2

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-3

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-4

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-5

Mission 9-1-1 Item: 6raviga & Feuerring im Nord-osten : Level 40

Bronzearmband im Osten
Hypno-Krone im Siid-osten
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: gis- Armband

Mission 9-1-2 wird Freigeschaltet.

Chocomops-Feder im Westen : Level 45
Diamanthandschuhe in der Mitte

Z-Barriere & 6izar-Kraut im Siid-osten

Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung Blitzga-Klinge Materia
i Mission 9-1-3 wird Freigeschaltet.
Mission 9-1-3 Item: Blitzring & Wirbelattacke im Norden
Barriere im Westen
6Gebirgs-Chocobo-A. & Subvitaga im Siiden
Endgegner in der Mitte

: Level 50

Runenarmband
: Mission 9-1-4 wird Freigeschaltet.
Mission 9-1-4 Item: Adamantite & Phanixfeder am Startpunkt
Kristal-Armilla im Siiden
Mithril & Shinra-Protektoren im Norden
Endgegner im Osten

Erhaltene Belohnung:

Soll-Level: Level 55

Erhal'rene Belohnung Hochsprung Materia
Mission 9-1-5 wird Freigeschaltet.
Mission 9-1-5 Item: Polarreif am Startpunkt

Seismos in der Mitte

Subspiriga, Z-Barriere & Seismos im Siid-osten

Fluss-Chocobo-Armband im Norden

Barriere & Subvitaga im Osten

Endgegner im Osten

i Level 60

Wall Materia
: Mission 9-1-6 wird Freigeschaltet.
Mission 9-1-6 Item: Dunkelopal im Siiden
Mondharfe im Siid-westen
Stopp-Klinge im Nord-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

Soll-Level: Level 65

Erhaltene Belohnung: Elixier

Mission 9-2-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie: Héhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Enge Tunnel

Verfugbarkeis
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-1-6

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-2
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-3
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-4
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-2-5

Mission 9-2-1 Item: Schwarzgurt & 6izar-Kraut am Startpunkt : Level 65
6raviga im Norden
MAG-Verstarker++ im Westen
Héllen-Feuga im Siiden
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: 6ift-Wirbel Materia
i : Mission 9-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-2-2 Item: Fluss-Chocobo-Armband am Startpunkt Soll-Level: Level 75
Elixier & X-Potion im Norden
Phénixfeder im Osten
Hypno-Krone im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

2x Heldentrunk
: Mission 9-2-3 wird Freigeschaltet.
Mission 9-2-3 Item: Fluss-Chocobo-Armband im Siid-osten : Level 80
Phonixfeder & Aurorareif im Nord-westen

Chocomops-Feder & X-Potion im Siid-westen

Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Elementklinge Materia

Mission 9-2-4 Item: Mondharfe im Siid-osten Soll-Level: Level 90
Adamanreif & X-Potion im Westen
Gizar-Kraut in der Mitte
Kristall- Armilla im Norden
Endgegner im Norden

Erhalfene Belohnung Ene ie Ma‘teria

Mission 9-2-5 Item: X-Potion in der Mitte : Level 95
Todessprung, Aurorareif &Todes-Wirbel im Siiden
6Goldspange im Osten
100.000 6il im Nord-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung: Eisenfaust Materia
i : Mission 9-2-6 wird Freigeschaltet.
Mission 9-2-6 Item: Chocomops-Feder & Heldentrunk in der Mitte SJIERI7IE
Zeyo-Nuss im Osten
Diamanthandschuhe & 6izar-Kraut im Siid-westen
Endgegner im Westen

Level 99

Erhaltene Belohnung: SP-Turbo Materia

Mission 9-3-1 wird Freigeschaltet.



Hauptkategorie:
Zwischenkategorie:

Verugharkents

Haéhlen voller Wunder
Suche voller Zweifel

Mission 9-3-1

Erhaltene Belohnung:

Item: Adamantite am Startpunkt

Mondharfe & Aegis-Armband in der Mitte
X-Potion & Mithril im Westen (Nord-westen)

Endgegner Siiden

Hammerschlag Materia

Soll-Level: Level 99

Mission 9-3-2

Erhaltene Belohnung:

Item: Phonixfeder am Startpunkt
Gift-Klinge in der Mitte

Soll-Level: Level 99

Chocomops-Feder & Kristallgugel im Nord-westen

Elixier im Siid-westen
Endgegner im Westen

Schutzring

Mission 9-3-3

Erhaltene Belohnung:

Item: Adamantite am Startpunkt
Kristall- Armilla in der Mitte
Energie & Chocomops-Feder im Siiden
Duo-Versand im Westen
Schwarzkappe im Nord-westen
Endgegner im Norden

6Gravitas Materia (auf Meister & MAG+38)

Soll-Level: Level 99

Mission 9-3-4

Erhaltene Belohnung:

Item: Feuer, Mithril & 6izar-Kraut im Siiden
Chocomops-Feder im Westen
Kristallgugel & Eisra im Norden
Endgegner im Nord-westen

Magieschlag Materia

oll-Level: Level 99

Mission 9-3-5

Erhaltene Belohnung:

Item: Diebeshandschuhe im Siid-osten
X-Potion & Mithril im Osten

Chocomops-Feder & Phonixfeder im Westen

Leuchtband im Siid-westen
Zustandsschutz im Norden
Endgegner im Norden

Geleitwache

S
S

Mission 9-3-6

Erhaltene Belohnung:

Item: Silberarmband in der Mitte
Mithril & Elixier im Siiden
Mondharfe & Runenarmband im Norden
Endgegner im Norden

Flare Materia (auf Meister & MAG+30)

oll-Level: Level 99

Soll-Level: Level 99



Hauptkategorie: Hahlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Das Panddamonium

Vertugharkeiis

Mission 9-4-1 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-3-6
Mission 9-4-2 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-1
Mission 9-4-3 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-2
Mission 9-4-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-3
Mission 9-4-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-4
Mission 9-4-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-5

Mission 9-4-1 Item: Gizar-Kraut & Tarotkarte in ndhe Startpunkt S| ERI7 YRR
Hochsprung & Platinreif im Siid-osten
Phénixfeder, Hades-Magie & Wirbela. + im Siid-westen
Heldentrunk im Westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: 4x Kaiserkrallen
i : Mission 9-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-4-2 Item: Kristallhandschuhe in ndhe Startpunkt Soll-Level: Level 99
Mithril-Armband & Kopfband in der Mitte
6ravitas im Osten
Himmels-Chocobo-A. & Runenarmband im Siiden
Dunkelopal & Wall im Norden
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Chocomo -Feder

Mission 9-4-3 Item: SP-Barriere im Nor-d westen Soll-Level: Level 99
Kaiserkrallen & Lunaband im Osten
Wirbelattacke+ im Siiden
Meeres-Chocobo-Armband im Siid-westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: 1000 Nadeln Materia
i : Mission 9-4-4 wird Freigeschaltet.
Mission 9-4-4 Item: Thamasa-Seele im Nord-westen
Kaiserkrallen & Flare in der Mitte
Wall & Kanigskrone im Siiden
Dunkelanzug bei dem Endgegner
Endgegner im Nord-osten

: Level 99

Erhaltene Belohnung: Wertvolle Uhr
i : Mission 9-4-5 wird Freigeschaltet.
Mission 9-4-5 Item: Chocomops-Feder im Nord-osten
Flare & Meister der Magie in der Mitte
Vitaga im Siiden
Adamantite bei dem Endgegner
Angriffs-SP-Turbo im Nord-westen
Endgegner im Westen

i Level 99

Erhaltene Belohnung: Todesstof Materia

Mission 9-4-6 wird Freigeschaltet.



Mission 9-4-6 Item: Flare im Siid-westen
Silberarmband & Heldentrunk im Nord-westen
Subvitaga & Elektroschock im Nord-osten
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Schiitzenauge




Hauptkategorie: Héhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Eine rdtselhafte Energieform

Verfugbarkenis

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-4-6
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-2
Mission 9-5-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-3
Mission 9-5-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-4
Mission 9-5-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-5

Mission 9-5-1 Item: Phonixfeder & Flare im Siiden Soll-Level: Level 99
Wall & 6izar-Kraut im Osten
10x Chocomops-Feder im Nord-westen
6ebirgs-Chocobo-Armband bei dem Endgegner
Endgegner im Nord-osten

Erhaltene Belohnung: Invictus
: Mission 9-5-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-2 Item: Flare & Aegis-Armband in der Mitte

Mithril im Siid-osten

Lehre der Arzte im Norden

Elementschutz im Westen

Heldentrunk & Silberarmband im Siid-westen

Endgegner im Siid-westen

Soll-Level: Level 99

Erhaltene Belohnung: SP-Barriere
i : Mission 9-5-3 wird Freigeschaltet.

Mission 9-5-3 Item: Runenarmband am Startpunkt Soll-Level: Level 99
Almosen & Dunkelopal im Nord-westen
Elementangriff & Tri-Blitzga im Nord-osten
6Geleitwache im Osten
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: Schu‘tzri

Mission 9-5-4 Item: K6nigskrone am STar‘TpunkT Soll-Level: Level 99
Dunkelopal & Platinreif in der Mitte
Phénixfeder im Siid-westen
Schatten-Versand im Siiden (rechts)
Adamanreif & Verzweiflungsschlag im Siid-osten
Edelsteinring & Subspiriga im Osten
Endgegner im Siiden

Lorbeerkrone
Mission 9-5-5 wird Freigeschaltet.
Mission 9-5-5 Item: Heldentrunk in der Mitte Soll-Level: Level 99
Tri-Feuer, Elixier & Chocomops-F. Im Siid-westen

Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Erhaltene Belohnung: Purgatorium Materia

Mission 9-5-6 wird Freigeschaltet.



Mission 9-5-6 Item: Zeyo-Nuss im Nord-osten Soll-Level: Level 99

Himmels-Chocobo-A. & Elektroschock im Westen
6Gliicksbringer & Seydlitz im Siid-westen

Mithril- Armband & Vitaga im Nord-westen
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Megaflare Materia (auf Meister & MAG+50)
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Hauptkategorie: Héhlen voller Wunder
Zwischenkategorie: Pforten zum Unbekannte

Verfugbarkenis

Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-5-6
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-1
Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-2
Mission 9-6-4 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-3
Mission 9-6-5 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-4
Mission 9-6-6 Ab Kapitel 3 ... nach der Absolvierung von Mission 9-6-5

Mission 9-6-1 Elixier, Heldentrunk & Flare im Osten Soll-Level: Level 99
Zustandsangriff im Nord-osten
Wall im Norden
Elixier & Subspiriga in der Mitte
Mithril im Westen
Vitaga im Siiden
Endgegner im Westen

Erhaltene Belohnung: Zantetsuken Materia (auf Meister & MAG+60)
: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.
Mission 9-6-2 Item: Ultima in der Mitte (links) Soll-Level: Level 99
Chocomops-Feder im Westen

Phénixfeder im Nord-westen

Energie & Lorbeerkrone im Norden

Phénixfeder & Elixier in der Mitte (rechts)

Endgegner in der Mitte

Erhaltene Belohnung: : hleife
: Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.
Mission 9-6-3 Item: Dunkelopal am Startpunkt
Invictus im Nord-westen
Phénixfeder im Westen
Heldentrunk & Energie in der Mitte
Gizar-Kraut im Siid-westen
Elixier, Adamantite & Silberarmband im Siiden
Endgegner im Osten

Soll-Level: Level 99

Erhaltene Belohnung: Lebensflamme Materia (auf Meister & MAG+80)
i : Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.

Mission 9-6-4 Item: Flare in der Mitte (unten) Soll-Level: Level 99
6enji-Reif im Siiden
Chocomops-Feder im Nord-osten
6Goldspange in der Mitte(oben)
Kaiserkrallen im Norden
6izar-Kraut im Westen
Endgegner im Siid-westen

Erhaltene Belohnung: Exaflare Materia (auf Meister & MAG+100)
i : Mission 9-6-2 wird Freigeschaltet.



Mission 9-6-5 Item: Runenarmband im Westen Soll-Level: Level 99

Phénixfeder & Energieanzug im Siid-westen
Thamasa-Seele im Norden

Platinreif & Ultima im Nord-osten
Endgegner im Siiden

Erhaltene Belohnung: SP-Meister Materia

Soll-Level: Level 99

Mission 9-6-6 Item: keine Items

Erhaltene Belohnung: Deus-Schldchter

Bei Mission 9-6-6 musst du folgenden Ultimativen Kampf
Absolvieren, das ist der Stdrkste Gegner im Spiel ...

TP: 10.000.000
MP: 999.999
G6IL:

SP:

ITEM:

Schwiche:

Ein wirklich schwerer und langer Kampf. Riste dich mit der Genji-Riistung, Genji-Reif,
Glickbringer und dem Schutzring aus. Die Genji-Ristung durchbricht das TP-Limit von
9999 und gibt dir Auto-Radix und Aute-Regena und der Genji-Reif durchbricht den
schaden-Limit ven 9999 und alle Angriffe =ind kritiseh, das ist verauszetztung fir den
Kampf. der Glicksbringer gibt dir +100 G6LK und der Schutzring bringt +20 PSY und
Auto-Wall. Des weiteren brauchst du Materia die um deine TP auf max zu bringen, auch
deine werte alse STR,KONS MAG PSY und 6LK =cllten =0 hoch wie méglich sein ... KONS
und PSY =cllten zogar auf 255 =ein.

Nun brauchst du nech die Materia Verzweiflungschlag, das ist der einzigste Angriff der
=o richtig schaden abzieht. Du musst auch den Schutzengel Status aufrechthalten, wenn
dir die Phénixfedern ausgehen kannst du dir welche bei dem Gegner Klauen, er hat 99
Stick daven. Du wirst den Verzweiflungzchlag 100mal einsetzten mizzen um den Gegner

zu vernichten, wenn er sich allerding auch nech zwischendurch Heilt, brauchst du nech
etwas ldnger. Die Attacken des Gegners sind =ehr extrem, alse sei immer in Bewegung.

Jeder Angriff des Gegners zieht 99.999 HP ab also wirst du bei jeden Treffer KO gehen Ml



Hauptkategorie: Ratsel der Welt
Zwischenkategorie: Stachelige Geheimnisse

Verfugbarkens

Ab Kapitel 4 ... Besiege Kaktrine in Mission 3-1-3.
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 10-1-1
Ab Kapitel 4 ... nach der Absolvierung von Mission 10-1-2

Mission 10-1-1 Item: Potion im Siiden-osten Soll-Level: Level 10
Elixier im Siid-westen
Endgegner im Nord-westen

Erhaltene Belohnung:

Mission 10-1-2 Item: Allheilmittel im Norden Soll-Level: Level 15
AP-Verstéarker im Siiden
Fluchring im Nord-osten
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Sieg

: Mission 10-1-3 wird Freigeschaltet.
Mission 10-1-3 Item: Schutzbit im Siid-westen Soll-Level: Level 20
WeiBer Umhang im Nord-osten

X-Potion im Siid-osten

Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung: Kaktusstachel
g Kaktor wird in die DBW Matrix libernommen.




Hauptkategorie: Ratsel der Welt
Zwischenkategorie: Laternen un Messer

Vertugharkeiis

Ab Kapitel 2 ... Besiege Tombery in Mission 6-1-5.
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 10-2-1
Ab Kapitel 2 ... nach der Absolvierung von Mission 10-2-2

Mission 10-2-1 Item: Bis im Sid-westen Soll-Level: Level 15
Endgegner im Norden

Erhaltene Belohnung: Silberarmband
i : Mission 10-2-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-2-2 Item: X-Potion im Osten Soll-Level: Level 20
Endgegner im Siid-osten

6izar-Kraut
: Mission 10-2-3 wird Freigeschaltet.
Mission 10-2-3 Item: Phénixfeder im Osten
X-Potion im Osten (unten)
Mystil in der Mitte
X-Potion im Siid-westen
Endgegner im Siid-osten

Erhaltene Belohnung:

Soll-Level: Level 20

Erhaltene Belohnung: Tombery-Messer

Tombery wird in die DBW Matrix libernommen.
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Hauptkategorie: Ratsel der Welt
Zwischenkategorie: Ab in den Siiden

Verfugbarkens

Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 3-2-2
Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-1
Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-2

ission 10-3-1 B keine Items Soll-Level: Level 25

Erhaltene Belohnung:
i : Mission 10 3-2 wird Freigeschaltet.

ission 10-3-2 Item: keine Items Soll-Level: Level 25

Erhaltene Belohnung 6izar-Kraut
Mission 10-3-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-3-3 Item: keine Items Soll-Level: Level 30

Erhaltene Belohnun: Heldentrunk
Mission 10-4-1 wird Freigeschaltet.

Hauptkategorie: Ratsel der Welt
Zwischenkategorie: Der Sonne hinterher

Verfugbarkenis
Mission 10-4-1 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-3-3

Mission 10-4-2 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-4-1
Mission 10-4-3 Ab Kapitel 7 ... nach der Absolvierung von Mission 10-4-2

Mission 10-4-1 Item: keine Items Soll-Level: Level 35

Erhaltene Belohnung: Phénixfeder
: Mission 10-4-2 wird Freigeschaltet.

Mission 10-4-2 Item: keine Items Soll-Level: Level 35

Erhaltene Belohnun: Mithril
Mission 10-4-3 wird Freigeschaltet.

Mission 10-4-3 Item: keine Items Soll-Level: Level 45

Erhaltene Belohnuni: Adamantite




